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OZET

Son yirmi yilda yasanan dijital doniisiim, goriintii iiretim ve gorsellestirme
tekniklerini hizla degistirmistir. Buna bagli olarak gorsel iletisim tasariminin
gelisimi yeni bir ivme kazanmigtir. Uygulama ve Arayiiz tasarimi, hareketli
grafikler ve kinetik tipografi, logo ve fontlar, sanal gergeklik, arttirilmig
gerceklik, bilgilendirme grafikleri veya veri gorsellestirmeleri gibi Ornekler
gorsel iletisimin programlama disipliniyle olan yeni baglamina isaret etmektedir.
Her ne kadar masaiistii yayincilik 6nemini koruyor olsa da gorsel iletisim
tasarimi bilgisayar destekli tasarimdan kodlama destekli tasarima dogru
evirilmektedir.

Bu baglamda, kodlama becerilerinin gelistirilmesi gorsel iletisim tasarimcilart
acisindan Onemli bir etken haline gelmistir. Fakat, kodlama alanin genisligi,
ogrenilmesi gereken kodlama dili veya dillerinin tiirlerini ve kodlamanin gorsel
iletisim tasarimi alanina sagladigi olanaklar1 belirsizlestirmektedir. Bu ¢alisma,
kodlama becerilerinin gorsel iletisim tasarimcilara sagladig1 faydalar1 ve gorsel
iletisim tasariminda hangi kodlama dillerinin kullanilabilecegini arastirmustir.
Ayrica c¢alismada kodlama dillerinin kullanildigr belli bagli gorsel iletisim
ornekleri de derlenmistir.
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EXTENDED ABSTRACT

The digital transformation that takes place in the last vicennial has rapidly
changed the image production and visualization techniques. These new
developments have brought a new momentum to the development of visual
communication design. Examples such as application and interface design,
motion graphics and Kinetic typography, variable logos and fonts, virtual reality,
augmented reality, info graphics or data visualizations point to the new context
of visual communication design with the field of programming. Although
desktop publishing remains its importance, visual communication design evolves
from computer aided design to code aided design. Besides, the digitization of
current communication tools and the spread of multimedia tools, users are giving
more preference to visual and dynamic content presentations. Therefore, the
importance of digital interface design, visualization methods and exploring new
expression possibilities has increased very much. In this context, the
development of coding abilities of visual communication designers has become
an important factor in the digital age. Therefore, visual communication designer
has to improve their knowledge about programming. But the main problem is
that the scope of programming obscures which types of programming languages
must be learned, and which possibilities and advantages offers to the field of
visual communication design.

This study aims to investigate the benefits of coding skills and coding language
types which is useful for visual communication designers. In addition, some of
code-aided visual communication designs examples have been compiled.
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The results of this study showed that scripting language suites the best for visual
communication designers. These programming languages are in the category of
high-quality language. Therefore, it is very easy for non-programmers to write
and read scripting language. Scripting languages also have the advantages of
being used in CAD programs’ script editors. Languages such as JavaScript,
AppleScript, VisualBasic, ActionScript, MaxScript, CommandScript or
MelScript are examples of scripting languages. Among the scripting languages,
JavaScript is the most widely used by visual communicators. The main reason
for this is that Javascript is widely used in web browsers and is recognized by
many CAD programs. Apart from the scripting languages used in script editors, it
is also possible to use coding languages that have their own software directly.
The widely used languages of these kind are Python, Java based Processing and
C ++ based OpenFrameworks. These languages are preferred by artists and
designers to design static images as well as animated and interactive videos and
animations. Another graphic production technology based on coding is
Computational Graphic Design tools. These design tools are known to be used in
design fields such as architecture, industrial and textiles. Computational design
software are applications written for a specific design job and enabling designs
that are either difficult or not realized to design in CAD programs.

Studies conducted in the context of this study have shown that coding aided
graphics and designs can be covered under three main topics. The first one is the
scripting languages that increase the features of CAD programs. The second
method is to use programming languages that have their own interfaces. Third
method is wusing computational graphic design tools which designed
(programmed) to perform certain tasks. Another important point of this study is
the programming skills of the visual communication designers. In an
environment where almost all images are digitized, visual communication
designers have to learn more or less the possibilities of programming languages.
Learning to program is a challenging process because it is a very wide area. The
levels of coding languages are increasing day by day. But in any way the number
of visual communication designers using coding as a design tool has increased.
With its expanding libraries and newly added tags, coding languages offer visual
communication designers the opportunity to produce

© UGSEAD All rights reserved

1. Giris

1980’lerin basindan itibaren bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin giidiimiinde gelisen
grafik iretim, yontem ve teknikleri 21. yiizyilla birlikte yeni bir yon ve ivme kazanmistir.
Coziintrliikleri siirekli artan ve esneyebilen ekran teknolojileri, etkilesimli yiizeyler ve bunlarla
gelisen yazilim teknolojileri, iletisim olanaklarini her gegen giin daha da ileriye tagimaktadir.
Miiltimedya yani ¢oklu ortam araglarin yayginlagmasiyla birlikte mesaj sunumlar1 artik dinamik ve
etkilesimli gorsellerle gergeklesebilmektedir. Kullanicilar ise bilginin siirekli bir akis i¢inde anlik,
disavurumecu ve hikaye anlatim (storytelling) tekniklerinin yaratici bir bi¢cimde kullanildig
yontemlerle aktarilmasini tercih etmektedirler. Mesaj iletiminde yasanan bu degisim ve doniisiim yeni
gosterim teknik ve yoOntemlerinin kullanilmasini gerektirerek gorsel iletisim tasarimini yeni bir
asamaya tagimistir.

Bir zamanlarin yenilik¢i bir tasarim ydntemi olan masaiistii yayincilik artik geleneksel bir
iretim bigcimine donilismiistiir. Masaiistii yayincilik, hala 6nemini korumakla beraber, ¢cagdas grafik
tiretim yontemlerinin gerisinde kalmistir. Giinlimiizde yaymeilik baski teknolojilerinden dijital
yaymciliga dogru yonelmistir. Iletisim dijitalleserek web ve mobil uygulama platformlarinin
yayginlasmasina neden olmustur. Sanal ve arttirilmis gergeklik ortamlari ve holografik goriintiiler
deneyimi tasarimin bir pargasi haline getirmistir. Biitiin bu gelismeler gorsel iletisim tasarimi alaninin
baski teknolojilerinden ziyade dijital goriintii teknolojilerinin gerektirdigi yeni sartlarma gore
konumlanmasini zorunlu hale getirmistir. Bu baglamada gorsel iletisim tasarimcilarinin kodlama
(programlama) yapabiliyor olmalar1 veya bu becerilerin gelistirilmesi 6nemli bir konu olarak &ne
¢ikmistir. Bunun baslica nedeni gorsel iletisim tasarimi ve yazilim alanlarinin birbiriyle kesiserek
disiplinleraras bir calisma ortaya koymasindan kaynaklanmaktadir. Ornegin tasarim programlari plug-

24



Citci, E. (2020). Gorsel iletisimde kodlama destekli grafik tasarimi.
Uluslararasi Giizel Sanatlar Egitimi Arastirmalari Dergisi (UGSEAD), 3(1), 23-37.

in veya script destekleriyle ek oOzellikler kazanarak daha etkili ve kapsamli bir bigimde
kullanilabilmektedirler. Baz1 tasarimcilarin dogrudan Phyton, Processing ve Javascript gibi kodlama
dillerini kullanilarak hareketli ve etkilesimli grafikler tasarlayabildikleri goriilmektedir. Web ve mobil
uygulama (application) tasarimlarinda PHP ve CSS kodlarina ihtiya¢ duyulmaktadir.

2. Calismanin Amaci

Dijital ¢agda gerceklesen teknolojik gelismeler gorsel iletisim tasarimcilarinin kodlama
becerilerinin gelistirmelerine iliskin yeni bir durumun gelismesine neden olmustur. Giiniimiizdeki
ornekler gorsel iletisim tasarimcisinin herhangi bir tasarim yazilimmi kullanabiliyor olmasinin, ¢agdas
grafik tasarim acisindan ayricalikli bir yeti olmadigin1 gostermektedir. Ayrica gorsel iletisimcilerinin
tasarim becerilerini programlama bilgisi ile zenginlestirmeleri hem ¢agin getirdigi tasarim sartlarini
takip etmek icin hem de bilgisayar teknolojilerinin gorsel iletisim tasarimina sundugu firsatlar
degerlendirerek yeni, 6zgiin ve daha etkin grafiksel ifadeler elde etmek adina 6nemlidir. Bu ¢alismada
gorsel iletisim tasarimin gilincel durumu ele alinmis olup, kodlama teknolojileri baglaminda dijital
teknolojilerin getirmis oldugu yeni tasarim kosullar1 ele alimmistir. Cesitli 6rnekler iizerinden de
kullanilan bazi tasarim 6rnekleri incelenerek, gorsel iletisimde kullanilabilecek kodlama dilleri tiirleri
ve kodlama dillerinin genel olarak alana saglamis oldugu katki ve yeni olanaklarinin arastiriimasi
amaglanmustir.

Bu cergevede, oncelikli olarak programlamaya iliskin bazi temel kavramlar aciklanmaya
calisilmistir ve gorsel iletisim tasarimi 6zelinde tasarim diinyasinda gerceklesen bilgisayar destekli
tasarimdan kodlama destekli tasarima gegis siireci 6rnekler ilizerinden ortaya konmaya c¢alisilmistir.

3. Calismanin Onemi

Iletisim araglarinin  dijitallesmesi, ¢oklu ortam araglarinin, web ve mobil uygulama
platformlarinin yayginlagsmasi ve kullanicilarin daha ¢ok etkilesimli gorselleri ve dinamik icerik
sunumlarm1  daha c¢ok tercih etmeleri nedeniyle dijital arayiiz tasarimlarinin, gdrsellestirme
yontemlerinin ve bilgisayar teknolojilerinin sagladig: yeni ifade olanaklarinin kullanilmasinin 6nemini
arttirmigtir.  Fakat ¢oklu ortam araclarinin gelistirilmesi ve bu araclarda kullanilacak olan
uygulamalarin (application) tasarimi ve gorsellestirme tekniklerinin gelistirilmesi disiplinlerarasi bir
calisma gerektirmektedir. Bu alanda yer almak isteyen gorsel iletisim tasarimecilarinin da programlarin
isleyisine, algoritmalara ve programlama alanmin terminolojisine hakim olmalar gerekir. Ayrica
bireysel olarak calisan gorsel iletisim tasarimcilar1 da basta web tasarimlarinda olmak tizere etkilesimli
ve hareketli grafikler, uygulama tasarimlari, animasyonlar ve bilgilendirme grafikleri gibi tasarimlarda
da zaman zaman kodlama destegine ihtiya¢ duymaktadirlar. Bu nedenle gorsel iletisim tasarimcilarinin
kodlama bilmeleri belirli avantajlar saglamaktir. Oncelikli olarak yazilimcilara olan bagmmlilik
azalmakta ve kodlama dillerinin sagladigi olanaklardan daha fazla yararlanmasimi saglamaktadir.
Ancak kodlama yani programlama konusu ¢ok genis bir uzmanlk alamdir. Yiizlerle ifade edilen
programlama dilinin varligindan bahsedilmektedir. Dolayisiyla gorsel iletisim tasarimcisinin
kullanabilecegi ve ihtiya¢ duydugu programlama dillerinin belirlenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu calisma, gorsel iletisim tasarimcilari agisindan kodlama becerilerine sahip olmanin énemini
aciklamasmin yani1 sira tasarim ¢alismalarinda ne tir ve hangi programlama dillerinin
kullanilabilecegini ortaya koymasi bakimindan énemlidir. Calismanin bir baska 6nemli noktasi ise
gorsel iletisim tasariminda kodlamanin kullanildigi belli bash o6rnekleri derlemesidir. Toplanan
ornekler ve tespit edilen kodlama tiirleri bu alanda calismak isteyen tasarimcilara rehber niteligi
tagimaktadir.

4. Temel Kavramlar
4.1. Programlama

Programlama ya da diger adiyla bilinen kodlama genel anlamda yazma siireci, test etme ve
hatalar1 ayiklama gibi birgok asamayi iginde barindiran ve bireyin yogun bir bilissel beceri
sergilemesini gerektiren karmagik bir problem ¢dzme siirecini ifade eder (Cevahir ve Ozdemir, 2017:
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322) Bilisim teknolojileri baglaminda diisiiniildiigiinde ise bilgisayarlara, tabletlere, akilli telefonlara
veya programlanabilir herhangi bir cihaza komut verebilmek igin, belirli amaglar
gerceklestirebilmelerini saglamak i¢in elektronik aygitlarin programlanmasi olarak tanimlanabilir.

4.2. Sistem Programlama Dilleri ve Kodlama Dilleri

Makine ve bilgisayarlarin belirli gorevleri yerine getirebilmeleri icin programlanmalari
gerekmektedir. Bu nedenle yazilimcilar tarafindan farkli gérev ve amaglar ¢ercevesinde farkli kodlama
dilleri gelistirilmistir. Bu programlardan bazilar1 ¢ok biiyiik sistemsel gorevler i¢in yazilirken, bazilar
daha kiiciik gdrevleri yerine getiren, daha 6zellesmis programlama dilleridir. Biitiin diller insanlar
tarafindan kolay okunabilme derecesine gore yiiksek veya diigiik seviyeli programlama dilleri olarak
siniflandirilirlar (Karabak ve Giines, 2013:176). Gorsel iletisim tasariminda kullanilan diller yiiksek
seviyeli dil grubunda yer alan dillerdir. Ancak gorsel iletisim tasarimcilarinin ihtiyag duyduklan
yiiksek seviyeli dillerin de smiflandirilmasina ihtiya¢ vardir. Bunun nedeni insan tarafindan kolay
okundugu varsayilan Pascal, C veya C++ gibi yiiksek seviyeli diller gorsel iletisim tasarimcilarinin
ihtiyacinin ¢ok Otesindeki dillerdir. Bu tiir dillerin 6grenilmesi gorsel iletisim tasarimi agisindan
zorunlu degildir. Ayrica yiiksek seviyeli dillerin siniflandirilmamasi 6nemli bir soruna neden
olmaktadir. Hangi kodlama dilinin 6grenilmesi gerektiginin bilinmemesi bu alanda c¢alismak isteyen
gorsel iletigim tasarimcilarinin bir kisminda bir direng olusturmaktadir. Bu nedenle yiiksek seviyeli
dillerin derlenmesi ve siiflandirilmasi bazi tasarimeilar i¢in de bir kap1 aralayacaktir.

Yiiksek seviyeli programlama dillerinin smiflandirilmasi konusunda Ousterhout’un (1998)
caligmast yol gosterici niteligindedir. Ousterhout yiiksek seviyeli diller sistem programlama dilleri
(system programming languages) ve kodlama dilleri (scripting languages) olarak iki alt baglikta ele
almustir. (Kodlama dilleri baz1 kaynaklarda betik diller, script dosyasi veya komut dosyalar1 olarak da
adlandirilirlar). Bunun temel nedenini kodlama dillerinin, sistem programlama dillerinden farkl
gorevler i¢in tasarlanmig olmalarina baglar ki bu da sistem programlama dilleri ve kodlama dilleri
arasindaki temel farkliliklar1 olusturmaktadir.

Sistem programlama dilleri, bellek sozciikleri gibi en ilkel bilgisayar 6gelerinden
baglayarak sifirdan veri yapilar1 ve algoritmalar olusturmak igin tasarlanmigtir. Buna
karsin, ‘kodlama dilleri’ yapistirma (glue) i¢in tasarlanmistir. Yani kodlama dilleri bir
dizi giiclii bilesenin varligini varsayarlar ve oncelikle bilesenleri birbirine baglamak i¢in
tasarlanmislardir. Sistem programlama dilleri karmasiklig1 yonetmeye yardimer olmak
icin giliclii bir sekilde yazilirken, kodlama dilleri bilesenler arasindaki baglantilari
basitlestirmek ve hizli uygulama gelistirmeyi saglamak igin belirli bir kategoriye ait
degildirler. (Ousterhout, 1998: 23)

Ousterhout’in (1998: 26) 6nemle iizerinde durdugu bir baska nokta da kodlama dillerinin
genellikle yorumlandiklarin1 ve sistem programlama dillerinin ise genellikle derlendikleridir. Buna
gore Pascal, C, C++ ve Java gibi diller sistem programlama dilleri olarak simniflandirilirken; Perl,
Python, Rexx, Javascript ve Visual Basic gibi programlama dilleri kodlama dilleri olarak kabul
edilmektedir. Ousterhout’in smiflandirmasindan yola ¢ikarak gorsel iletisim tasarimcilarinin
kullandiklar1 PHP, CSS, ActionScript, MaxScript, AppleScript ve MelScript gibi diller de iistlendikleri
gorevler itibariyle kodlama dilleri olarak simiflandirilirlar. Genel itibariyle kodlama dillerinin
ozellikleri sunlardir:

e Kodlama dilinin belirttigi eylem basit olabilecegi gibi karmagik da olabilir.

e Gegerli bir belgedeki tek bir nesneyi etkileyebilir veya birden fazla nesneyi
karmasgik hale getirebilir ve etkileyebilir.

e Biruygulama yaziliminda yinelenen gorevleri otomatik hale getirebilir.

e Manuel olarak yapmak ¢ok zaman alan isleri kolaylastirmak i¢in yaratici bir arag
olarak programlanabilir. (Adobe, 2007)
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5. Kodlama Destekli Grafik Tasarim

Bilgisayar kodlariin tasarim diinyasinda kullanimi 1965-1975 yillart arasinda gergeklesen
erken kompiitasyonel ¢agi olarak da adlandirilan donemde mimarlik alaninda yapilan arastirmalarla
baglamigtir. Son yillarda mimarlikla birlikte mithendislik, endiistriyel tasarim ve tekstil tasariminda
yayginlik kazanmaya baslayan hesaplamali tasarim yaklasimlarinin temeli bu donemde atilmigtir.
Hesaplamal1 tasarim teknolojileri bilgisayar isleyisinin ¢ift degiskenli birimi olan 0 ya da 1’in
birbiriyle olusturduklari kombinasyon degerleri ile sekillenmektedir. Dolayisiyla Parametrik Tasarim,
Uretken (Generative) Tasarim, Algoritmik Tasarim, Evrimsel Tasarrm ve Hesaplamali
(Computational) tasarim gibi kombinasyon temelli yaklagimlar bilgisayarlarin isleyis mantigini iceren
hesaplamali tasarim anlayislaridir. Bu tiir tasarim uygulamalarinda bilgisayar desteginden cok
bilgisayarlarin isleyis mantigini iceren kodlama dillerinin destegi 6n plana ¢ikmaktadir. Bu nedenle
giiniimiizdeki tasarim anlayisinin Ingilizcesi Computer Aided Design (CAD) olan Bilgisayarli Destekli
Tasariminin Kodlama Destekli Tasarim kavramina dogru evirildigi goriilmektedir.

Benzer bicimde Gorsel Iletisim Tasariminda da Bilgisayar Destekli Tasarimdan Kodlama
Destekli Tasarim’a dogru bir yonelim yasanmaktadir. Generative yani iiretken tasarim; belirli tasarim
degerlerini degistirerek yapilan parametrik tasarimlar ya da bir tasarimin belirli bir ‘evrimsel’ siire¢
sonucunda sekillenmesi, gorsel iletisim tasariminda bilgisayar teknolojilerine bagli olmaksizin uzun
stireden beri var olan tasarim yoOntemlerdir. Tasarimin bir siire¢ oldugu gerceginden hareketle
giiniimiizde kullanilan pek c¢ok logonun, fontun ve hatta bir afis tasariminin belirli parametreler
cercevesinde tretken bigimde evrimlestigi goriiliir. Ancak yazilim teknolojilerinin tasarimcilara
sagladig1 olanaklar hesaplamali tasarim alanini, belirli bir tasarim tarzina doniistiirerek, onu goriiniir
hale getirmistir. MITLab logosu (Resim 1) veya Casa da Musica Logo Generator (Resim 7) yazilimi,
gorsel iletisim tasarimi alaninda kullanilan hesaplamaya dayali tasarim iiriinleridir. Degisken
yazitipleri ve logolar, bazi hareketli afisler ve duyarli (responsive) arayiizler de kodlama destekli

grafik tasarim orneklerindedir.
4 Q N
- .
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Resim 1. MIT Media Lab dinamik logo tasarimi, https://tr.pinterest.com/pin/566538828111468142/

Tipkt diger tasarim disiplinlerinde oldugu gibi gorsel iletisime saglanan kodlama destegi
tasarim baglaminda yeni bir anlayis ve yaklasim getirmektedir. Heniiz yeni sayilabilecek olan bu
durumun ileriki yillarda sunacagi imkanlar heniiz netlesmemis olsa da kodlama teknolojilerindeki
gelismeler gorsel iletisim tasarimin programlama alani ile daha c¢ok kesisecegini gostermektedir.
Ancak bugiine kadar gelinen siiregte yapilan incelemeler kodlama destekli grafik iiriin ve
caligmalarin {i¢ temel baslik altinda ele almabilecegini gdstermistir. Bunlardan ilki CAD
programlarinin zelliklerini arttiran script destekleridir. Ikinci yontem ise dogrudan programlama
dillerini kullanmaktir. Uciinciisii ise belirli gorevleri yerine getirmek iizere programlatilan
hesaplamaya dayali grafik yazilim araglarin1 kullanmaktr.

5.1. CAD Yazilimlarinda Kodlama Kullanim

Cok yakin bir zamana kadar grafik tasarimcilardan CorelDRAW, Flash, Illustrator, Photoshop
veya In-Design gibi CAD yazilimlarindan birini ya da birkagin1 kullanabilmeleri istenirken, bilisim
teknolojilerinin gelisimine baglh olarak asgari diizeyde de olsa kodlama becerilerine de sahip olmalari
beklenmektedir. Giincel yazilimlar gesitli kod (script) destekleriyle, daha etkileyici, daha heyecan
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verici ve bazi durumlara gore iletisim gorevini daha iyi yerine getirebilecek grafiklerin tasarlanmasina
olanak vermektedirler.

CAD yazilimlarinda kodlama ile tasarim temelde iki sekilde gergeklestirilmektedir. ilki eklenti
ve uzantilar sayesinde, ikincisi ise programlarin script editdrlerini kullanmaktir.

5.1.1. Program Eklentileri (Plug-in) ve Uzantilar1 (Ekstensiyonlar)

Yazilim ya da uygulamalar daha gelismis versiyonlarina yiikseltmek veya 6zellestirebilmek
icin program eklentilerinin (plug-in, add-ons) veya uzantilarinin (ekstention) yiiklenmesi gerekir.
Omegin ¢evrimigi video izlenebilmesi i¢in Adobe Flash Player veya Quiktime eklentisine ihtiyag
vardir. Yine ag tarayicist iizerinden PDF metinlerini okumak icin bilgisayarda PDF okuyucu yiiklii
olmas1 gerekmektedir. CAD yazilimlarmin da buna benzer kendilerine 6zgii pek ¢ok eklenti ve
uzantilar1 mevcuttur. Shadow Studio, Adobe After Effect programinda nesnelere kolayca gdlgeleme
etkileri verebilen bir plugin iken, Vray de AutoDesk Maya, 3DsMax ve benzeri yazilimlarda
hesaplamali goriintii olusturan (rendering) bir eklentidir. Scriptographer’ isimli eklenti llustrator
programinda tasarimlara ‘rastgele’ (random) 6zellikler eklemeye yarar.

Eklenti ve uzantilar genelde c¢evrimigi edinilebilirler ve herhangi bir kodlama bilgisi
gerektirmeden dogrudan tek bir tiklama ile kurulumlart yapilabilir. Fakat programlama bilgisine sahip
kisiler kendi eklenti ve uzantilarin1 yazabilmektedirler. Bircok yazilim sirketi, gelistiricilerin oniinii
acmak ve kendi diisiinemedikleri noktalarda gelistiricilerin yardimda bulunmasi amaciyla CAD
yazilimlarina agik kaynak (Opensource) oOzellikleri ekleyerek, eklenti ve wuzanti yapimini
desteklemektedir. Hatta bazi yazilimlar script editorlerinde yazilan scriptleri plug-in olarak
kullanilabilmelerine olanak saglamaktadir. Autodesk’e ait 3dsMax ve Maya bu Ozellige sahip
programlara O6rnek olusturmaktadir. Yani “Maxscript ile yapilan uygulamalar plug-in olarak da
kullanilabilmektedirler (Ozsaglam, 2009: 291).

5.1.2. Script Editorleri

Script editorii gliniimiiziin tasarim programlarinin neredeyse tamaminda bulunan bir aragtir.
Tasarim programlarinda islemler ¢ogunlukla araglarla (tools) ve meniilerde yer alan &zelliklerle
gerceklestirilse de script editorlerini zaman alan, tekrar eden veya hassasiyet gerektiren islerde
kullanmak ¢ok pratik bir yontemdir. CAD programlarina script editdrlerin eklenmesi uzun bir siireden
beri var oldugu bilinmektedir (Bkz: Tablo 1). Ornegin Adobe Photoshop’daki script editdriinii 2002°de
piyasaya siiriilen Photoshop 7 ile kullanima girmistir. Grafik tasarimcilarin kullandig1r bir bagka
yazilim olan CorelDRAW’a script editdriiniin eklenmesi 1996 yilinda CorelDRAW 7 ile gelmistir.
AutoCAD yaziliminda ise piyasaya ilk siiriildiigii tarihten (1982) beri script editorii bulunmaktadir.
Benzer bigimde Autodesk’in diger programi olan Maya’da ilk siiriim tarihi olan 1998’den beri Script
editorii kullanilmaktadir.

Tablo 1.

Yazilimlarin tanidiklar: kodlama dilleri listesi.

Yazihm Adi Kodlama (Script) Dili

Dreamweaver HTML, XHTML, PHP, CSS, JavaScript, CFML, Visual Basic, C#
Photoshop AppleScript, Visual Basic, JavaScript

Iustrator AppleScript, Visual Basic, JavaScript

AfterEffects ExtendScript, JavaScript®

" http://blog.choppingblock.com/2009/03/generative-art-in-illustrator-scriptographer/
& https://helpx.adobe.com/after-effects/using/expression-language-reference.html
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InDesign AppleScript, Visual Basic, JavaScript®

CoreIDRAW CorelSCRIPT, JavaScript, Visual Basic for Applications (VBA),
Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA)™

Flash (Animate) ActionScript™!

3DsMax MaxScript*

Maya MelScript, Python*?

AutoCad CommandScript**

Cineam4D C++, Python™

Script editorlerinde komutlar kod yazim kurallarina gore islenir. Bu nedenle, script editoriini
kullanacak gorsel iletisim tasarimcilar1 kodlamaya asina olmalar1 gerekir. Ancak yazilimlarin
okuyabildikleri kodlama dilleri farklilik gostermektedir. Bu nedenle tasarimcinin kullanacak oldugu
kodlama diline hakim olmas1 gerekir. Adobe uygulamalar1 olan Photoshop, Illustrator ve In-Design’in
script editorlerinde ii¢ farkli kodlama dilinde komutlar yazilabilmektedir (Bkz.: Tablo 1) Ancak
MacOS isletim sistemi kullananlar AppleScript’te komut yazabiliyorken, Windows iletim sistemi
kullananlar Visual Basic kodlama dilini kullanmak durumundadirlar. Her iki isletim sisteminde
kullanabilecek komutlar yazabilmek i¢in JavaScript kodlama dilinin kullanilmas1 gerekir
(McWilliams, 2003; Adobe, 2002; Adobe, 2007).

5.2. Dogrudan Kodlama Dilleri Kullanarak Grafik Uretimi

Web tasarimlar1 nedeniyle PHP ve CSS etiketleri gorsel iletisim tasarimcilarinin kullandiklar
ilk bilgisayar kodlar olmustur. Bunun dncesinde kodlamaya dayali goriintii {iretimlerine, Laposky’nin
1950’11 yillarda gergeklestirdigi ve Dijital Sanatin ilk drnekleri sayilabilecek galigmalar 6rnek olarak
verilebilir. (Aver Tugal, 2018: 117) Bu donemde c¢esitli algoritmalar olusturularak bilgisayara
goriintiiler ¢izdirmenin baslica nedeni ekran ve fare teknolojilerinin heniiz yeterince gelismemis
olmasidur.

Resim 2. Oscillon 40, Ben Laposky, 1952, https://digitalartarchive.siggraph.org/artwork/ben-laposky-oscillon-40/

® http://turkiyetasarimvakfi.org/wp-content/uploads/2018/11/indesign-dosya-adi-delete.pdf ve
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/indesign/sdk/cs6/scripting/InDesign_Scripting Tutorial.pdf

1 http:/iwww.softgraf.com/cursodesign/Apostila_Macro_Programming_Guide_X7.pdf

! https://helpx.adobe.com/animate/using/writing-scripts.html

12 https://knowledge.autodesk.com/support/3ds-max/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2019/ENU/3DSMax-Getting-
Started/files/GUID-FE40F021-5444-4709-BF08-DF1F1F0960C3-htm.html

3 https://www.autodesk.com/autodesk-university/class/AutodeskR-MayaR-Scripting-MEL tm-and-Python-2012
 https://knowledge.autodesk.com/support/autocad-It/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2019/ENU/AutoCAD-
LT/files/GUID-95BB6824-0700-4019-9672-E6B502659E9E-htm.html

' https://developers.maxon.net/?p=3089
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Bilgisayarin mimaride kat1 ve mantiksal bir makine olarak degil de yaratici bir ylikseltme
aract, bir tasarim ortag1 olarak goriilmeye baslamasi 1960’larin ilk yillarinda gergeklesmistir. ilk CAD
yazilimi ise Ivan Sutherland’in tasarladigt SKETCHPAD uygulamasidir (Vardouli, 2012: 25-33).
Ancak grafik tasarim da dahil olmak {izere, gorsel iletisim tasariminda kodlamanin bir goriintii iiretim
araci olarak kullanilmasi 1990’larin ilk yillarinda baslar. Yayginlik kazanmasi ise ancak 2000’lerden
sonra gerceklesmistir. Processing ve DrawBot gibi basit programlama dillerinin gelistirilmesi ve
bunlarin hem sanat¢ilar hem de tasarimcilar tarafindan bir iiretim araci olarak kullanilmaya baglamasi
bu yillara denk gelir. Asagida yer alan yazilimlar gorsel sanatcilar ve tasarimcilarin arasinda en yaygin
kullanilan kodlama dilleridir.

5.2.1. Processing

Processing 2001 yilinda siiriimii yapilan gorsel odakli bir programlama dili ve ortamudir.
Projenin ¢ikis amaclarindan biri, tasarim ve sanat Ogrencilerine programlamanin nasili yapildigini
Ogretmek ve daha teknik boliimlerde okuyan 6grencilere grafiklerle calismanin daha kolay bir yolunu
sunmakti (Reas ve Fry, 2010: vii). 100°’den fazla kiitliphane igceren yazilimin ¢ekirdek dili ve ek
kiitiiphaneleri, C programlama diliyle ayn1 6geleri olan Java'y1 kullanir. Coklu ortam tiirleriyle (video,
resim, ses gibi) sorunsuz ve kolay bir sekilde ¢alisilabilmesi, ¢ok kolay &grenilebilir olmasi,
programlama prensiplerini anlamaya olanak saglamasi nedeniyle birgok tasarimci ve sanatgi tarafindan
kullanilmaktadir (Reas ve Fry, 2007: 1-7).

dots vl | Processing 2.0b5

File Edit Sketch Tools Help

OO0 BBEHDX
dots vl § n

strokeweight = 20;
bgeolo S0;

g (€

Resim 3. Processing yazilimin arayiizi.

5.2.2. openFrameworks (oF)

Zachary Lieberman, Theo Watson ve Arturo Castro tarafindan kurulan "Yaratici Kodlama"
icin tasarlanmig acik kaynakli bir programlama dilidir. Noble (2009) openFrameworks’t (oF)
etkilesimli tasarim ve yeni medya sanati ile ugrasan sanatgilar ve tasarimeilar i¢in bir ¢ergceve program
olarak tanimlar ve oF komut satirlarinin C++ programlama dili ile yazilmasi nedeniyle kod
yazimlarinin C++ diline uygun kullanilmas:1 gerektigini aktarir. Uzerine temellendigi dilin ¢ok daha
esnek ve diisiik diizeyli olmasi nedeniyle openFrameworks’ta Processing’te miimkiin olmayan
ozellikler tasarlanabilmektedir (Noble, 2009: 153).
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Resim 4. openFrameworks yaziliminin arayiizi,
http://www.danomatika.com/user/pages/03.code/loaf/loaf _workflow.png

5.2.3. DrawBot

2003 yilinda DesignRobots adiyla ilk siiriimii sunulan DrawBot, iki boyutlu grafikler ¢izmek
icin Python programlama dilini kullanan iicretsiz bir MacOS uygulamasidir. DrawBot, kodlamaya
yeni baslayanlar i¢in programlamanin temellerini 6gretmek i¢in ideal bir aractir. Kodlama bilmeyenler
DrawBot ile ¢esitli grafikler liretirken degiskenlere, kosullu ifadelere, fonksiyonlara asina olurlar. Elde
edilen sonuclar, yiiksek c¢oziiniirliiklii olarak pdf, svg, film, png, jpeg, tiff gibi farkli dosya
bigimlerinde kaydedilebilmektedir.*®

. OrawBoticon py
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£ill phase
stroke
strokewidth . phase
phaseSize phase*size
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¥y
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bubbles
drawBubbles
114
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Resim 5. Drawbot yaziliminin arayiizii, https://learn.adafruit.com/getting-started-with-drawbot?view=all

'8 https://www.drawbot.com



Citci, E. (2020). Gorsel iletisimde kodlama destekli grafik tasarimi.
Uluslararasi Giizel Sanatlar Egitimi Arastirmalari Dergisi (UGSEAD), 3(1), 23-37.

Resim 6. Hareketli GIF tasarimi, Matthew Van Den Heuvel, 2016.
5.2.4. CSS ve Javascript

HTML, CSS ve Javascript internet sayfalarinin kodlanmasinda kullanilan temel teknolojilerdir.
Olsson ve O’Brien (2008) bu ii¢ dgeyi web sitesinin igerik, sunum ve davranig katmanlar1 olarak
tamimlarlar. Igerik Katmani olarak ifade edilen HTML, Web sayfalarinin yapisii olusturan temel
isaretleme dilidir. Bir web sitesinde karsilagilan goriintii, HTML ad1 verilen bu etiketlerden meydana
gelen bir yazim toplulugundan olugmaktadir. Bugiin Web'deki igerigin ¢ogu metindir, ancak igerikler
resimler, animasyonlar, ses, video veya baska seylerle de saglanabilir.

Web sayfalarinin Sunum katmani ise CSS’dir, bir HTML belgesindeki font, boyut, renk, veya
hizalama gibi 6gelerin kullaniciya nasil gériinecegini tanimlar (Olsson veO’Brien, 2008:2). Bagka bir
tanimlamaya gore ise CSS, HTML'e ek olarak metin ve format bicimlendirme alaninda fazladan
olanaklar sunan bir Web teknolojisidir. Bir web sitesi igerisinde birbiriyle uyumlu renk ve yazi
karakterleri gibi Ogelerin her sayfa igin ayri ayri yonetilmesi yerine tek bir yerden yapilmasini
saglayan bir ¢esit kodlama tiiriidiir (Efendioglu, 2015).

Davranis katmani, belgeyle es zamanli kullanici etkilesimini igerir ve bu gorev genelde
JavaScript tarafindan gerceklestirilir. JavaScript Netscape tarafindan 1995 yilinin Aralik ayinm
baglarinda piyasaya siiriilen bir kodlama dilidir (Goodman, 2007: 7, Pekg6z, 2002: 6). JavaScript ile
internet sitelerinde daha kullanish, grafik efektleri yliksek ve cesitli fonksiyonlara sahip web siteleri
ortaya ¢ikmustir (Ozel vd., 2014: 252). Ancak HTML ile, dinamizmi yiiksek goriintiiler olan agilir
kapanir meniiler, siiriikle-birak 6geleri, fare ile iizerine gidildiginde yer veya renk degistiren nesneler,
kimlik bilgileri dogrulama ya da siparis formunda yer alan gerekli alanlarin doldurulmasi gibi basit
islevler elde etmek oldukga zor oldugu i¢in Javascript dilinden yararlanilir.

5.3. Hesaplamal Grafik Uretim Araclar

Tasarim c¢aligsmalarinda bazen bir fikrin uygulanmasi CAD programlart ile gergeklestirilmesi
imkansiz veya ¢ok zorlu olabilmektedir. Zaman ve parasal kisitlar devreye girdiginde tasarim
problemini hizli ve kolay bigimde ¢dzecek bir programin yazilmasi bir ¢éziim yolu olabilmektedir.
Hesaplamal1 grafik tasarim yazilimlari bu noktada devreye girerler. Cok karmasik olmadiklart igin
kolay kullanimlari olan hesaplamali yazilimlar belirgin bir tasarim gérevine yonelik gergeklestirdikleri
gorevler disinda ekstra islevleri yoktur. Bu tiir tasarim araglari gorsel iletisim tasarimcilarinin
destegindeki yazilim sirketleri veya programlama bilen bilgisayar uzmanlar1 tarafindan
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hazirlanmaktadir. Hesaplamali grafik tasarim araclarinin tasarimeiya sagladigi en biiyiik avantaj, daha
az veya hi¢ kodlamaya ihtiya¢ duymadan tasarim yapma imkani sunuyor olmalaridir. Caligma
cercevesinde yapilan aragtirmalarda hesaplamali grafik tasarim yazilimlarinin logo, kurumsal imaj ve
ozellikle font tasariminda kullanildiklar1 goriilmiistiir.

a ¢

-
orquestra nacional
do porto ' '

orquestra nacional B
do porto

Resim 7. Casa da Musica dinamik logo tasarimi. http://www.hexanine.com/zeroside/the-future-is-fluid-
inside-dynamic-logos/

Logo tasarimlarinda hesaplamali tasarim yazilimi i¢in en bilindik 6rnek Sagmeister & Walsh
Tasarim Ofisi tarafindan tasarlanan “Casa da Musica” (Resim 7) ¢alismasidir. Logonun degisken
yapisi, temsil ettigi kimligi ortaya ¢ikarmada son derece basarilidir. Ancak Casa da Musica’y1 diger
dinamik logolardan ayiran 6zellik, renklerinin Casa da Musica Logo Generator (Resim 8) olarak
adlandirilan bir yazilim tarafindan belirleniyor olmasidir. Logonun renkleri, yazilima yiiklenen
herhangi bir gdrselde yer alan renklerin secilerek otomatik olarak atanmasi ile elde edilmektedir.
Baska bir ifadeyle Casa da Musica - Logo Generator, firmanin kimligi ve kullandig1 gorseller arasinda
uyumlu bir iligki yaratan, reklam malzemeleri tasarlarken kullanilacak renk sisteminin saglanmasi
siirecinde kullanilmaktadir. (Delahunty, 2013: 27)

Casa da Musica - logo generator

Resim 8. Casa da Musica Logo Generator yaziliminin arayiizii,
https://www.underconsideration.com/brandnew/archives/the_17_sides_of a_cultural_id.php

Points Editor, ‘Mlady Pes’ tasarim stiidyosu tarafindan gelistirilen, hesaplamali grafik tasarim
yazilimidir. 2016 yilinda Slovakya’da diizenlenen "Biela Noc" isimli ¢agdas sanat festivalinin gorsel
kimligini tasarlama gorevini istlenmis olan 436 tasarim stiidyosunun siparigi {izerine
programlanmistir. Yazilimin hedefi, farkli katmanlar {izerinde bulunan ve noktalardan olusmus
yazilari, belirli bir zaman araliginda rastgele etrafa savurmaktir. Bu sekilde elde edilen goriintiilerden,
hareketli veya hareketsiz kesitler alarak festivalin 2016 yilinin gorsel kimligi olusturulmustur. Gorsel
9’de basit ve sade tasarimiyla Points Editor’iiniin arayiizii goriilmektedir. Arayiiziiniin saginda ve
solunda kullanici tarafindan kontrol edilen degisken parametreler bulunmaktadir. Parametrelerde
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yapilan degisiklikleri eszamanli olarak izlenebilecek ekran ise arayliziin ortasinda yer almaktadir.
Resim 10’da ise Points Editor’iinde tasarlanmis olan goriintiiniin afis tasarimlarina uygulanmis hali yer
almaktadir.

g points editor
B

DAHA FAZLA VIDEO
%
> O

Resim 10. Biela Noc ¢agdas sanat festivali 2018 yilina ait afis tasarimlari,
https://www.mladypes.sk/computational-design-tool-graphic-design/

Points Editor yazilimiyla elde edilmis olan gorsel efektler bazi CAD uygulamalarinda da
tasarlamak miimkiindiir. Fakat hesaplamaya dayali bir yazilimda rastlantisalliga dayali boylesi bir is
¢ok daha kolay ve esnek bir bigimde uygulama imkani vardir. Ornegin tasarimci biitiin tasarim
stirecini basa almaya gerek kalmadan (CAD yazilimlarinda oldugu gibi) uyguladig: biitlin efektleri
bagka bir metne veya yaziyiizline kolaylikla uygulayabilme sansina sahiptir. Yani tasarimci denemek
istedigi baska bir yaziyliziinli ya da degistirmek istedigi metni, ilgili kod satirinda yer alan kisimlari
degistirmesi yeterli olacaktir. Boylesi bir kolaylik, tasarimciy1 zorlu ‘retim’ isgiliginden kurtararak
dogrudan tasarim yapmanin kendisine yonlendirebilme potansiyeline sahiptir.

Yaz1 tasariminda kodlamaya dayali tasarim Orneklerinde de artis oldugu goriilmektedir.
Yaziyiizii tasarimi zorlu ama aynmi zamanda da rasyonel bir siirectir. Ancak arastirmacilart yaziyi
kodlarla tasarlayabilme fikrine iten yine tipografinin rasyonel tarafi olmustur. Bunun ilk Ornegi
Donald Knuth tarafindan gelistirilen Metafont uygulamasidir. Fakat ana hedefi tipografik kurallar
azami diizeyde anlayabilen ve bunlari dijital ortama adapte edilmesini saglamak (Sarikavak, 2005)
oldugu i¢cin Metafont bu ¢alismanin konusu degildir. Kuskusuz olarak Knuth’un gelistirdigi Metafont
tipografi agisindan devrim niteligindeki gelismelerden biridir ve tipografinin sayisallagtirilabilmesi
acisindan ¢ok onemlidir. Fakat bu ¢alisma bilgisayar kodlarini yaratici bir bigimde kullanilarak yeni ve
benzersiz formlarin elde edilmesini saglayan yazilimlar1 incelemektedir.
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Font tasarim yazilimlari heniiz daha emekleme donemindeyse de Ozgiin form ve yeni
yaziyiizlerini hedefleyen ve genellikle cevrimici calisan uygulamalardir. Ozellikle degisken (variable)
ve parametrik font tasariminda kullanilan bu tiir yazilimlar, belirli tipografik parametrelerde degisiklik
yapma suretiyle yeni yaziylizleri veya yazi agirliklarinin elde edilmesine olanak saglanmaktadir.
David Jonathan Ross’un tasarladig1 ve kodlamasi Chris Lewis’in tarafindan gerceklestirilen Gimlet X-
Ray"’ yaziyiizii kodlama destegi ile tasarlanan degisken bir yazitipidir. Cevrimigi olarak kullamilabilen
kiiclik bir yazilim sayesinde, Gimlet X-Ray (Resim 11) yaziyiiziiniin agirlig1, genisligi, gliflerin ¢izgi
kalinlig1 veya renk gibi parametrik degerlerinin degistirilmesi ile farkli agirlik ve stillerinin elde
edilmesi miimkiin olmaktadir.

s 9UWT BUSARL, 20 M I =] W o2, bt bowd
Y .~

Resim 11. Gimlet X-Ray yaziyiizii. Erisim: https://djr.com/gimlet-xray/

Bir bagka ornek calisma Prototypo’dur. Prototypo tasarimcilarinin kendi ifadeleriyle “font ve
kod severler tarafindan olusturulan kullanici dostu, parametre tabanli bir yaziyiizii aracidir.”®
Prototypo, bir yaziyliziinii meydana getiren yirmiyi agkin tipografik parametreyi, kaydirma ¢ubuklari
aracigiyla kontrol edilmesini saglayarak yeni bir yaziyiizii tasarlanmasini saglayan agik kaynakli
cevrimigi uygulamadir. Resim 12’de goriildiigii tizere Prototypo yaziliminin sol tarafinda tasarlanan
yaziyliziiniin yiiksekligi, genisligi, kontrasti ve tirnak yapisit gibi degiskenleri kontrol edilebilen
kaydirma ¢ubuklar1 goriilmektedir. Ekranin ortasinda ve ekranin sag tarafinda ise yapilan
degisikliklerin es zamanl olarak izlenebilecegi, 6rmek glif ve 6rnek metin alan1 yer almaktadir.

(+)

Allgyphs @D Groups of

rOtotypo.

Resim 12. Prototypo yazilimin arayiizii, https://doc.prototypo.io/#setting-yourself-up

Prototypo yazilimi zorlu ve bazen de mesakkatli bir siire¢ olabilen yazi tasariminda,
tasarimcilara “tekrarlayan gorevleri otomatiklestirmek ve tasarimciyr sadece sekil tasarimina
odaklanmasina izin veren ve bu disiplinin tarihsel, matematiksel ve gorsel kurallarini birlestiren yeni
bir yazi karakteri tasarim yaklasimi sunar.”*®

7 https://djr.com/gimlet-xray/
'8 https://www.prototypo.io/about/
19 https://www.kickstarter.com/projects/prototypoapp/prototypo-streamlining-font-creation
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6. Sonug

Bu calisma gorsel iletisim tasariminda kullanilan kodlama c¢esitlerini ve bunlarin yaratic
bigimde kullanildig1 tasarim orneklerini arastirmistir. Buna gore, kodlama dillerinin ¢esitli grafiklere
gorsel efektler kazandirmada; logo, yaziyiizii, animasyon ve web tasarimi gibi pek ¢ok alanda
kullanildiklar1 goriilmiistiir. Coklu ortam ara¢ teknolojilerinin yayginlagmasina bagli olarak da
kodlamanin gorsel iletisim tasariminda temel bir tasarim araci olacagi Ongoriilmektedir. Gorsel
iletisim tasarimin temel uygulamalarimin yanmi sira, sanal ve arttirilmis gergeklik sunumlarinda,
bilgilendirme grafiklerinde ve veri gorsellestirmelerinin grafiksel sunumlarinda gorsel iletisim
tasarimcisinin sahip oldugu kodlama bilgisi onu yazilimcilara daha az bagimli olmasimi ve kodlama
alanin olanaklarini daha iyi kullanmasini saglayacaktir.

Calismada elde edilen bulgular, gorsel iletisim tasarimcilarinin kullandiklar1 programlama
dillerinin yiiksek seviyeli diller kategorisinde yer alan kodlama dilleri oldugunu gostermistir. Bu
dillerin yazim1 ve okunmas1 sistem programlama dillerine gore daha kolaydir ve CAD programlarinin
Script editorlerinde kullanilabilmektedirler. AppleScript, VisualBasic, ActionScript, CommandScript
veya MelScript gibi diller kodlama dillerine 6rnektir. Kodlama dilleri arasinda JavaScript gorsel
iletisimciler tarafindan en yaygin kullanilandir. Bunun ana nedeni Javascript’in yaygin olarak web
tarayicilarinda kullaniliyor olmasi ve pek cok CAD programui tarafindan taniniyor olmasidir. Script
editorlerinde kullanilan kodlama dilleri diginda, dogrudan kendi yazilimina sahip olan kodlama
dillerini de kullanmak miimkiindiir. Bunlar Phyton, Java dilindeki Processing ve C++ temelli
openFrameworks gibi kodlama dilleridir. Sanat¢1 ve tasarimcilar tarafindan tercih edilen bu dillerle
statik goriintiller elde edilebildigi gibi hareketli ve etkilesimli video ve animasyonlar da
tasarlanabilmektedir. Kodlamaya dayal1 bir bagka grafik {iretim teknolojisi ise Hesaplamali Grafik
Tasarim araclaridir. Hesaplamali tasarim araglart mimarlik, endiistriyel ve tekstil gibi tasarim
alanlarinda kullanildig:1 bilinmektedir ve genellikle belirli bir gérevi veya gorevleri yerine getirmek
tizere yazilirlar. Hesaplamali grafik tasarim araglarinin yaziminda disiplinlerarast bir ekip ¢aligmasi
gerekir. Belirli bir disipline yonelik yazildiklari i¢in sadece yazilimcilarin ¢aligmasi yeterli degildir.
Bu nedenle mutlaka yazilimcilarla birlikte alandan bir uzmana ihtiyag duyulur. Dolayisiyla bu tiir
disiplinleraras1 ¢aligmalarda yer alacak olan gorsel iletisim tasarimcilarinin asgari diizeyde kodlama
bilgisine sahip olmasi gerekir. Hemen hemen biitiin gorsellerin dijitallestigi bir ortamda gorsel iletisim
tasarimcilart az ya da c¢ok bilgisayar dilinin olanaklarini, yani sifirlar ve birlerle ‘boyamay1’ ve
‘¢cizmeyi’ 6grenmeleri kaginilmaz olmustur.

Bu caligma gorsel iletisim tasariminda kodlama egitimi verilmesinin 6nemi ve bu egitimin
saglayacagi avantajlarin aragtirilmast noktasinda bir temel olusturmaktadir. Yazilim alanin genigligi
nedeniyle programlama 6grenimi yazilimer olmayanlar igin zorlu bir siirece doniigmektedir. Bireysel
cabalarla programlama 6grenen ve kodlama dillerini bir tasarim araci olarak kullanan gorsel iletisim
tasarimcilarmin sayisinin artifi gézlemlense de yurtdisindaki orneklerle kiyaslandiginda yeterli
degildir. Bunun temel nedenini tlilkemizde verilen gorsel iletisim tasarimi egitimine baglamak
miimkiindiir. Tlgili fakiiltelerdeki ders miifredatlar1 incelendiginde kodlama derslerinin yalmzca
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi, Gedik Universitesi, Firat Universitesi, Istanbul Medeniyet
Universitesi, Izmir Ekonomi Universitesi, Sabanci Universitesi ve Yildiz Teknik Universitesi’nde
verildigi goriilmektedir. Dolayisiyla diger iiniversitelerin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi
egitimi verilen akademik birimlerde yetisen 6grencilerin kodlama konusunda yeterli bir donanim ile
yetismedikleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Oysa tiniversiteler bilgi ve teknolojideki yenilikleri takip
ederek topluma yon veren ve toplumu gelecege tasiyan kurumlar olmalidir. Bu nedenlerden dolay1
iniversiteler cagin gerekliliklerini karsilayabilmeleri igin egitim &gretim programlarini ¢agin
gerekliliklerine gore yeniden giincellemek zorundadirlar. Yine de kodlama konusunda kendisini
yetistirmek isteyen tasarimcilar igin higbir sey ge¢ degildir. Kodlama dillerinin seviyeleri kullanici
odakli olarak her gecen giin artmaktadir. Genisleyen kiitiiphaneleri ve yeni eklenen etiketleri ile
kodlama dilleri gorsel iletisim tasarimcilarina yeni ve denenmemis grafikler iiretme imkani
sunmaktadir.
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