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Kabul Tarihi: 29.07.2021 Bu aragtirmanin amaci ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin yaraticiliklar: tizerindeki
etkilerini arastirmaktir. Calisma sanat temelli arastirma yontemi ile desenlenmis ve

Anahtar kelimeler: gostergebilimsel ¢oziimleme yaklagimi benimsenmistir. Calisma grubunu Dogu Anadolu

Gorsel sanatlar., Cizgi Film, Yaraticilik., bolgesinde bir ilkokulda 6grenim goren ve olgiit drneklem ile segilen 23 kisilik 3.smif

Gostergebilim Ogrencisi olusturmustur. Arastirmanin veri toplama araglarini olusturmak amaciyla

ogrencilerin yas grubu dikkate alinarak medyada en ¢ok izlenen 5 ¢izgi film secilmis, bu
¢izgi filmlerin gorsellerinin yanisira her ¢izgi film i¢in 3 sorunun yoneltildigi ¢aligma
yapragi hazirlanmis ve Ogrencilerin ¢izgi filmler ile ilgili goriisleri alinmustir.
Aragtirmanin diger veri toplama araci olarak 6grencilerden yaraticiliklarini kullanarak
Ozgiin yeni karakterler olusturmalari ve olusturduklar1 karakterlerin 6zelliklerini ifade
etmeleri istenmistir. Verilerin analizinde &grencilerin ¢izgi filmler ile ilgili gortisleri
betimsel analiz ile 6grencilerin ¢izdikleri Karakter resimleri ise aragtirmanin amacina
uygun olarak gostergebilimsel yaklagimla incelenmistir.

Ogrencilerin goriisleri neticesinde izledikleri ¢izgi filmlerden etkilendikleri tespit
edilmistir. Ogrencilerin gdsterge tiirlerini resimlerinde aktif olarak kullandiklari, kendi
cizdikleri karakterleri cinsiyet farkina ve izledikleri ¢izgi film tliriine gére olusturduklari
goriilmiistiir. Bunun yani sira 6grencilerin olusturduklart karakterlere bakilinca, ¢izgi
filmlerin ilkokul ¢ocuklarinin yaraticiliklarina etkisinin 6nemli bir yeri oldugu tespit

edilmistir
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From the beginning of human history to the present, people have created forms of

communication suitable for the era and society in which they live in order to express

Keywords: themselves. In this context, it is known that cave paintings were a form of
Visual  Arts, Cartoon, Creativity, communication for the people of that period when we go to the ancient times. In the light
Semiotics of technological and social developments that have emerged over time, new visual

communication methods and techniques have been found. One of them is semiotics. To
generalize, semiotics examines everything that takes place in communication. In this
case, it is possible to say that semiotics dominates the entire communication that directs
life. In recent years, there have been studies that include semiotic approach in art
education as in many fields of education. It is important for art education to consider the
communicative dimension of art with a semiotic approach.

The Purpose of The Study

Y Bu ¢alismann bir kismi International Congress Art and Design 2021 de sozlii bildiri olarak sunulmustur.


http://ugsead.penpuplishing.net/
http://ugsead.penpuplishing.net/

Aksak, E. ve Tagkesen, S. (2021). Cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin yaraticiliklarinda olusturdugu etkiler tizerine gostergebilimsel
yaklasim, Uluslararasi Giizel Sanatlar Egitimi Arastirmalart Dergisi (UGSEAD), 2019, 4(1), 34-50

This research aims to explore the effects of cartoons on the creativity of primary school
students.

Method

The study was designed with an art-based research method and the semiotic analysis
method was employed. The study group consisted of 23 third graders selected from a
primary school in the Eastern Anatolia Region with the criterion sampling. To create the
data collection tool of the research, five cartoons, which were most-watched in the media,
were selected considering the age groups of the students; in addition to the visuals of
these cartoons, a worksheet consisting of three questions for each cartoon was prepared
and the thoughts of the students related to the cartoons were taken. As another data
collection tool of the research, the students were asked to create new original characters
and describe the features of their characters. In the analysis of the data, the students’
views related to the cartoons were analysed with the descriptive analysis and the
drawings of the students were analysed with the semiotic approach in accordance with
the aim of the research

Results

Considering the views of the students, it was concluded that they were influenced by the
cartoons that they watched. It was noticed that the students used the indicator types
actively in their pictures; they created the characters according to gender difference and
the type of cartoon that they watched. Besides, it was determined, as the characters
created by the students were regarded, that cartoons had a significant role in the creativity
of the primary school students.

© UGSEAD All rights reserved

Giris

Insanlik tarihinin baslangicindan giiniimiize kadar gecen zaman iginde, insanlar kendilerini
ifade etmek i¢in yasadiklart ¢caga ve topluma uygun iletisim bi¢imleri olusturmuslardir. Bu baglamda
ilkcaglara gidildiginde magara resimlerinin o donemin insani i¢in bir iletisim bi¢imi oldugu
bilinmektedir. Gombrich (2007) yapilan birgok arastirma dogrultusunda farkli arag gereglerin
kalintilarmin ortaya ¢ikmasiyla, 19. yiizyilda Ispanya ve Giiney Fransa’da ilk defa goriilen magara
resimlerinin, Buzul Caginda yapilmig olabilecekleri fikri tizerinde durmustur. Bu resimler hakkinda
degisik yorumlar yapilmig, anlamlandirilmaya calisgilmis ve magara resimleri vasitasi ile o dénem
insanm hakkinda bilgiler edinilmistir. David ve Lefrére (2013) Paleolitik Dénem insanlariin yazi
olmasa da binlerce yil sonrasina bile tekniklerini aktarmayi1 basarabildiklerini ifade etmislerdir. O
doénem insanlarinin; yasam bigimlerinden, duygu ve disiincelerine, avlanma tekniklerinden hayatta
kalma miicadelelerine kadar bir¢ok seyi magara duvarlarina c¢izdikleri resimlerle ifade ettikleri
bilinmektedir.

Zaman igerisinde ortaya c¢ikan teknolojik ve toplumsal gelismelerin 1siginda, yeni gorsel
iletisim yontem ve teknikleri bulunmustur. Bu gelismelerin sonucu olarak i¢inde bulundugumuz ¢agin
imgeler ve goriintiilerden olustugu goz ardi edilemez bir gercektir. Giinay ve Parsa (2013) imgenin
ornekseme yoluyla gergek diinyadaki bir nesneyi, belirten bigimlerinin s6z konusu edildigi bir
gosterge tirii oldugunu ve gercek nesneyi daha duyarli ya da daha giizel ve etkili bir bi¢imde
belirterek gercegi gosterge olarak yeniden olusturdugunu ifade etmislerdir. Rifat (2009) tiim diinyay1
saran imgelerin birer gdsterge olarak disiiniilebilecegini ve gostergenin bir uyarici oldugunu ifade
etmistir. Bu baglamda bakildiginda; imgeler ve gostergeler bir iletisim bigimi olarak hayatin i¢inde yer
almaktadir ve goOstergebilimi isaret etmektedir. “Gostergebilim, iletisim amacgh tiim aracilarm
birbirleriyle iliskilerini, tilirlerini saptamaya calisir. Magara resimlerinden, matematik formiillerine,
modadan edebiyata, mimari Usluplardan yaziya tim kiltiir olgularin1 kapsayan genis bir alana
sahiptir” (Bayav, 2006:12). Bu alanlarin hayatin i¢inden bir¢ok ayrintiy1 i¢ine aldigim belirtmek dogru
olacaktir. Rifat (2009) insanlarin iletisim amagli kullandig1 dogal diller, jestler, isitme engellilerin
kullandig1 alfabe, goriintiiler, trafik isaretleri, kent plani, tilkelerdeki ulasim yollarinin yapisi, mimari
diizenlemeler, miizik yapiti, tiyatro gosterisi, reklam afisleri, paralar, yazinsal yapitlar, moda gibi
bildirisim amaci tagisin tagimasin her anlamli biitiin ¢esitli isaret birimlerinden olusan bir dizge
oldugunu ve bu dizge birimlerinin genelde gosterge olarak adlandirildigini ifade etmistir. Genelleme
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yapilacak olursa gostergebilim iletisimin i¢inde yer alan her seyi incelemektedir. Bu durumda
gostergebiliminin hayata yon veren iletigimin tamamina hakim oldugunu séylemek miimkiindiir.

Bu alanda calisan ilk gostergebilimcilerin Peirce ve Saussure oldugu bilinmektedir. Peirce’in
gostergelerin siniflandirilmasi igin Onerdigi 66 smiflandirma bulunmaktadir. Bunlar arasinda en
onemli gostergebilim semasi, gosterge, nesne-bicim ve yorum iiglemesinden olusmaktadir. Saussure’a
(1985) gore de bir anlam aktarici olan gosterge, gosteren niteligindeki imge ile bir kavrami isaret eden
gosterilenin biraraya gelmesidir.

Son yillarda egitimin bir¢ok alaninda oldugu gibi sanat egitiminde de gostergebilimsel
yaklasimin yer aldigi calismalar gorilmektedir. Sanatin iletisimsel boyutunun gostergebilimsel
yaklasimla ele almmasi sanat egitimi igin Onemlidir. Ozellikle ¢ocuk resimleri agisindan bu
degerlendirme yapiliyorsa daha da onemlidir. “Ciinkii ¢ocuk resimleri, cocugun kendini samimi bir
bi¢imde ifade ettigi bir dildir. Bu dili kullanirken ¢ocuk, kullandigi nesne-bi¢imler ya da sembolik
ifadelerle yetigkinlere kendilerine iliskin bir¢ok ipuglart sunar. Bu nesne-bi¢im ya da sembollerin
hangi anlamlar1 icerdigini anlayabilmek ¢ocuklara olan yaklasimlarin da belirleyicisi olabilecektir”
(Tiirkcan,2013:587).

Resim yapmak ¢ocugun en dogal ifade araglarindan biridir. Yetenekleri desteklenen
cocuklarin yaraticiginin da gelistigi bir gercektir. “Geleneksel goriislerin bir kismi, c¢ocuklarin
¢izimlerini zihinsel kavramlarla agiklarken, bir kismu da giidiilere ve ¢izimin duygular1 ifade eden
yoniine agirlik vermektedir” (Yavuzer, 2012:23). Bu noktada yaraticiligin giiclinden faydalanmak
gerekir. Yaraticiligi birgok sekilde tanimlamak miimkiindiir. San (1979) yaraticilik igin her bireyde var
olan ve insan yasaminin her boliimiinde bulunabilen bir yeti, giinliik yagsamdan bilimsel ¢aligmalara
dek uzanan genis bir alani i¢ine alan siiregler biitiinii, bir tutum ve davranig bi¢imidir demistir.
Torrance (1995) problemlerin veya bilgideki bosluklarin hissedilmesi, diisiince veya hipotezlerin
olusturulmasi, hipotezlerin sinanmasi, gelistirilmesi ve verilerin iletilmesi olarak ifade etmistir.
Yaraticiligin her alanda gerekli oldugu bilinmekle beraber en ¢ok giizel sanatlar alanlari igin
kullanilmis ve bu alanlardaki yetenekli bireyler yaratici olarak tanimlanmuisgtir.

Egitimin yaraticilik iizerindeki rolii biiyiiktiir. Ozellikle de sanat egitiminin 6grencinin hayal
giiclinii gelistirmekle beraber yaraticiliklarini da artirdigini sdylemek miimkiindiir. Sanat egitimi ve
yaraticihigin birlikte anilmasina Lowenfeld ve Amico Onciiliik etmistir. Cocuklarin kendilerini ifade
etmeleri i¢in Ozgiir birakilmalar1 ve 0gretim i¢in sinirlandirilmamalart yaraticilik adina en 6nemli
sOylemlerinden biri olmustur “Cocuk ¢izdigi resimler araciligi ile i¢ diinyasini, bilingdisi isteklerini,
duygularini aktarir. Resim, ¢ocugun kendi duygu ve diisiincelerinin bir iirlinii oldugu i¢in okul 6ncesi
donemde c¢ok Onemlidir. Bu yiizden de g¢ocuk psikolojisinin vazgegilmez bir aract olmustur”
(Samurgay, 2006:24). Cocuk resimleri ile konusup resimleri ile kendini ifade etmektedir. Cocugun
sanatsal duyarliligini yitirmemesi i¢in hem okul 6ncesi hem de okul doéneminde desteklenmesi
gerekmektedir. Yolcu, (2009) okulun somut yaklasimlarinin agir bastig1 bir ortam olmasindan dolay1
okul oncesindeki ¢ocugun coskulu anlatiminin okul déneminde yerini yavas yavas daha bir kuru
anlatima biraktigini belirtir. Sanat egitiminin amaglarindan biri de g¢ocuklarm yaraticilik giicilinii
gelistirmektir. “Sanat egitimi ¢cocugun ¢evresini daha iyi algilayip degerlendirmesini saglar. Yalnizca
bakmayi degil gérmeyi, duymayi, isitmeyi dgreterek yaraticilik i¢in ilk asamay1 saglar” (Ersoy, 1993,
274). Bu baglamda bakildiginda &grencilerin yaraticiligini kaybetmemesi ve bu boyutta gelisiminin
devam etmesi icin gerek okul icinde gerekse okul disinda ¢esitli etkinlik ve caligmalar ile
desteklenmesi gerekmektedir.

Bu arastirmada ¢ocuklarin diinyalarinda 6nemli yer tutan ¢izgi filmlerin, ilkokul 6grencilerinin
yaraticiliklar tizerindeki etkilerini aragtirmak amaglanmstir. Yaraticiligin en aktif oldugu okul dncesi
ve ilkégretim doneminde televizyonun ¢ocuklar lizerindeki roliiniin ¢ok biiyiik oldugu yadsinamaz bir
gercektir. Ozellikle cocuklarin televizyonda en fazla izledikleri programlar arasinda ¢izgi filmlerin ilk
siralarda yer aldigi bilinmektedir. Bu sebeple konu birgok arastirmaya kaynaklik etmistir. Cizgi
filmlerin c¢ocuklar {izerinde olumlu ve olumsuz etkileri onlarin psikolojik, davranis, sosyal cevre,
iletisim ve dil becerilerinde oldugu kadar egitim siirecinde de yaraticiliklarii etkilemektedir. Bu
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cinsiyet, yas farki, ailenin sosyoekonomik diizeyi ve yasadigi kiiltiir ile iliskilidir. Literatiirde
cocuklarin izledikleri programlardan etkilenme durumlarinin arastirildigi ¢aligmalar mevcuttur. Ertiirk
(2004) cocuk ve televizyon etkilesiminde aileyi g¢alismuistir. Biiyiikbaykal (2007) televizyonun
cocuklar iizerindeki etkilerini arastirmustir. IThan ve Cetinkaya (2013) Ilkokul &grencilerinin tematik
cocuk kanallarindaki ¢izgi filmleri izleme alisgkanliklarini, Dilli (2013) gorsel kiiltiir kuraminin
ilkogretim 4. simf gorsel sanatlar derslerinde uygulanmasi, Atik ve Ebren (2015) ise ¢izgi filmlerde
sempatik siddet olgusunu arastirmislardir. Onal ve Taskesen (2018) dizilerin ortaokul dgrencilerinin
resimlerine yansimalarini, Gimils ve Adam (2020) c¢izgi filmlerin okul 6ncesi donem c¢ocuklari
tizerindeki etkisini, Bapoglu Diimenci, Dilli ve Sicim Sevim (2019) ise ¢cocuk animasyon filmlerinin
okul oncesi ¢ocuk resimleri tizerindeki yansimalarini arastirmislardir. Bu arastirmalarin genelinde
cocuk resimleri farkli boyutlar1 ile ele almmis ve daha ¢ok c¢ocuklarin izledikleri televizyon
programlarindan olumlu ya da olumsuz diizeyde etkilenme durumlari ve yaraticiliklart tizerindeki
etkileri tizerinde durulmustur. Mevcut arastirmada da 3. Sinif 6grencilerinin ¢izgi filmlerden etkilenip
etkilenmedikleri ve olusturduklar1 karakterler araciligi ile yaraticiliklarimi ortaya ¢ikarma durumlart
incelenmeye galigilmugtir.

Gostergebilimsel ¢oziimlemenin yapildigi ¢alismalara bakildiginda, genellikle ¢cocuk resimleri
ile ilgili oldugu goriilmektedir. Bunlar, Bayav (2006) tarafindan ¢ocuk resimlerinin gostergebilimsel
coziimlemesinin yapildig: arastirma, Tirkcan ve Girmen’in (2012) ilkdgretim Ggrencilerinin siir ve
resimlerinin incelendigi arastirma, Tirkcan (2013) tarafindan g¢alisilan ve g¢ocuklarin resimlerinin
sosyoekonomik diizeylerine goére incelendigi arastirma, yine benzer arastirmalardan olan Tekin
Karagbéz ve Mamur (2015) tarafindan ¢alisilmis olan risk altindaki kiz ¢ocuklarin gelecek ve meslek
algilarmin ¢izdikleri resimler yoluyla incelendigi arastirma ve Saz, Osmanpehlivan, Demir ve Bay
(2020) tarafindan g¢ocuklarin gevre kirliligi algisinin incelendigi arastirma ornek verilebilir. Bu
arastirmada ise g¢ocuklarin diinyalarinda onemli yer tutan ¢izgi filmlerin, ilkokul 6grencilerinin
yaraticiliklari iizerindeki etkilerini aragtirmak amaglanmustir.

Bu amag dogrultusunda su arastirma sorularina cevap aranmistir:
1- Ogrencilerin izledikleri ¢izgi filmler ile ilgili goriisleri nedir?
2- Ogrencilerin gizdikleri karakter resimlerinde gosterge tiirlerini kullanma durumlar1 nasildir?

3- Ogrencilerin ¢izdikleri karakter resimlerindeki goriintiisel gosterge, belirti ve simgeler
nelerdir?

4- Ogrencilerin izledikleri ¢izgi film karakterleri ve cizdikleri karakterler arasindaki iliski
durumu nedir?

Yontem

Arastirmamin Modeli

Aragtirma sanat temelli arastirma yontemi ile temellendirilmistir. Sanat temelli arastirma
yonteminde, sanatin farkli dallarindaki ifade bigimlerinin sistematik bir analizi yapilir (Mcniff, 1998).
Bu desende, 6grencilerin sanat tiriinlerine yansiyan anlatimlari yoluyla gesitli durumlara iliskin algilari
ve bakis agilari, kendi izlenimlerinden yola ¢ikarak ortaya konmaya ¢alisilmaktadir (Eisner, 2002).

Bu calismada ilkokul 3.simif Ogrencilerinin izledikleri ¢izgi filmlerin yaraticiliklarina olan
etkisi aragtirllmstir. Yaraticiliklarinin iist seviyede oldugu bu dénemde medyanin yasamlarinda rolii
oldukca etkilidir. Caligmada, sanat temelli aragtirma yonteminden faydalanilirken &grencilerin
izledikleri ¢izgi filmlerden etkilenme durumlari ve olusturduklart karakterler araciligi ile
yaraticiliklarinin ortaya konulmasi hedeflenmistir.
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Calhisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Dogu Anadolu bélgesinde bir
ilge merkezindeki orta 6lgekli bir ilkokulda 6grenim géren dokuz yasindaki 23 (12 erkek/ 11 kiz) 3.
sinif 6grencisinden olusturulmustur. Arastirma grubu 6l¢iit ornekleme yontemi ile secilmistir. Buna
gore; yapilan 6n arastirmalar dogrultusunda, 6grencilerin hem ¢izgi film izleyen yas grubunda olmasi
hem de ¢izgi filmler ile ilgili degerlendirme yapabilecek diizeyde olmasi dikkate alinmstir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Veri Toplama Araclari

Ogrencilerin ¢izgi filmler ile ilgili goriislerini almak icin, dncelikle dgrencilere en ¢ok
izledikleri ¢izgi filmlerin hangileri oldugu sorulmus alinan ortak cevaplar dogrultusunda ¢alismada yer
alacak ¢izgi filmler belirlenmistir. Bu dogrultuda 5 ¢izgi film segilmis ve her ¢izgi film gorselinin
karsisina 3 soru yerlestirilerek calisma kagitlar1 hazirlanmistir. Bu sorular; Bu ¢izgi film
karakterlerinin hangi 6zelliklerinin sende olmasini isterdin? Kendine benzettigin bir karakter var mi
varsa hangi Ozellikleri sana benziyor? Cizgi filmdeki karakterleri sen olustursaydin nasil 6zellikler
eklerdin? seklindedir. Bu g¢alisma yapragi 6grencilerin izledikleri ¢izgi filmler ile ilgili goriislerini
almak ve ¢izgi film karakterlerinin 6zelliklerini ne kadar gozlemledikleri ve benimsediklerini gérmek
icin hazirlanmustir. Ogrenciler tarafindan cevaplanan sorulardan sonra, ¢alismanin diger veri toplama
aract olarak Ogrencilere yeni bir ¢izgi film karakteri olustursaydiniz nasil goriiniirdii ve hangi
ozelliklere sahip olurdu? Sorusu yoneltilmis ve Ogrencilerin tamamen kendilerinin olusturdugu
karakterleri ¢izmeleri ve ¢izdikleri karakterlerin 6zellikleri hakkinda bilgi vermeleri istenmistir. Bu
dogrultuda Ogrencilerin resimlerinde ifade etmeye calistiklari kavramlart goriinen anlamlariyla mi
(goriintiisel gosterge), neden-sonug iliskisiyle mi (belirti), sembollerle mi (simge) ifade edecekleri
tespit edilmeye caligilmistir.

Caligilan konu ilkokul ¢ocuklarinin yagaminda 6nemli bir noktada olmasi nedeniyle sorulan
sorular hassasiyet ile hazirlanmis, calisma yapraklari ve goriisme formlar1 olusturulmustur. flkokulu 3.
Smif 6grencilerinden 23 kisilik bir sinif segilerek konuyla iliskin ¢aligma yapraklarini doldurmalari ve
resim c¢izimlerini yapmalar1 saglanmistir. Simifta Ogrencilerin motivasyonunun saglanmasina ve
calisma i¢in gerekli diizenlemelerin yapilmasina dikkat edilerek siire¢ yonetilmistir.

Tablo 1.

Arastirmada kullanilan ¢izgi filmler

Cizgi Film

Mucize Ugur Bocegi ve Kara Kedi (Fransiz Yapimi)

Masa ile Koca Ay1 (Rus Yapimi)

Rafadan Tayfa (Tirk Yapimi)

Kaptan Tsubasa Riiya Takimi (Japon Yapimi)

Kral Sakir (Tiirk Yapimi)

Verilerin Analizi

Arastirmada G6grencilerin, segilen ¢izgi filmler ile ilgili goriislerinin degerlendirilmesinde
betimsel analizden faydalanilmistir. Betimsel analiz tiiriinde temel amag elde edilmis olan bulgularin
okuyucuya oOzetlenmis ve yorumlanmig bir bi¢imde sunulmasidir (Yildinm & Simsek, 2003).
Ogrencilerin izledikleri ¢izgi filmler ile ilgili goriislerinin ortaya koyulmaya calisildig1 veriler analiz

38



Aksak, E. ve Tagkesen, S. (2021). Cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin yaraticiliklarinda olusturdugu etkiler tizerine gostergebilimsel
yaklasim, Uluslararasi Giizel Sanatlar Egitimi Arastirmalart Dergisi (UGSEAD), 2019, 4(1), 34-50

edilirken faydalanilan, betimsel analizin ger¢eklestirilmesinde, arastirmaya uygun olarak bir ¢ergeve
tasarlanmis ve ¢ergeveye uygun olarak veriler diizenlenerek, temalar ve alt temalar belirlenmistir.
Temalar ve alt temalara gore bulgular tanimlanarak, yorumlanmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin
goriiglerini yansitmak amaciyla dogrudan alintilara yer verilmistir.

Calisgmanin bir diger verisi olan oOgrencilerin olusturduklar1 karakter cizimleri ise
gostergebilimsel ¢oziimleme ile analiz edilmistir. Gostergebilimsel analizde, isaretlerden olusan bir
sistem meydana ¢ikar ve bu sistem Tlirettigi sosyal kod ile bu kodun ortaya c¢ikardigi anlamlar
iizerinden incelenir (Madison,2005’den akt:Tiirkcan,2013). Resimlerin analizi i¢in Oncelikle
arastirmacilar tarafindan ¢izimler tek tek incelenerek resimlerde yer alan detaylar belirlenip,
gostergebilimsel olarak ele alinmistir. Resimlerin gostergebilimsel olarak ¢oziimlenmesinde Pierce’in
“goriintiisel gosterge, belirti, simge” tiglemesi kullanilmistir. “Peirce, gosterge ve nesnesi arasindaki
iliskiyi temel alarak iic gosterge tiirii siniflandirmustir. Ilki bazi ydnlerden nesnesi ile benzerlik
tasimakta olan goriintiisel goOsterge, digeri nesnesi ile arasinda dogrudan baglanti olan belirtisel
gosterge, son olarak nesnesi ile arasinda benzerlik yahut baglanti bulunmayan simgedir” (Giinay,
2012). Resimlerde yer alan ifadeler, diiz ya da gergek anlamlariyla resimlendiyse goriintiisel gosterge,
neden-sonug iliskisi varsa belirti, sembolik bir anlam tagiyorsa simge siniflandirilmasi kapsaminda yer
almustir. Ogrencilerin resimlerinde kullandiklar1 ifadelerin simiflandirilmasinda, 6grencilerin resimleri
ile ilgili verdikleri bilgiler dikkate alimmistir. Bu sayede, aragtirmacilarin goriiglerinin daha somut bir
gergeveye oturmasi saglanmustir.

Bu aragtirmada kullanilan veri toplama araglarinin gecerliliginin saglanmasi igin dgrenciler ile
yapilan 6n goriismeler sonrasi olusturulan soru havuzundan sorularin segilmesi ve calisma
yapraklariin olusturulmasi agamasinda 3 alan uzmaninin goriisiine bagvurulmustur.

Bu arastirmanin giivenirliginin saglanmasi i¢in arastirmacilar her iki veri tiiriini de birlikte
analiz etmis ve aradan zaman gectikten sonra ayni veriler tekrar analiz edilerek, ilk analiz ve son
analiz karsilastirilip, zaman farkindan olusan farklilagsma tizerinde durularak fikir birligi saglanmigtir.

Bulgular ve Yorum
Ogrencilerin Izledikleri Cizgi Filmler ile ilgili Goriisleri

Cizgi filmlerin ilkogretim 6grencilerinin {izerinde olusturdugu etkilerin tespit edilmesi i¢in
olusturulan “Cizgi Film Karakterlerine iliskin Goriis Belirleme Formu’ na &grenciler tarafindan
verilen cevaplarin analizine iliskin bulgular;

Ilkokul &grencilerinin “Bu ¢izgi film karakterlerinin hangi &zelliklerinin sende olmasim
isterdin?” Sorusuna iliskin goriiglerin frekans ve ytizdeleri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2.

Ogrencilerin ¢izgi film karakterlerindeki sahip olmak istedikleri ézellikleri

Tema Alt Tema Frekans Yiizde%

istenen ozellik Kara Kedi’nin pencelerini ve kedi krizi 6zelligini 6 26
Kelebegi iyilestirme giiciinii 4 17,3
Binalarin dis duvarinda yiiriime 6zelligini 4 17,3
Masa‘nin havyalarla konusma yetenegi 4 17,3
Canan gibi resim yapabilmek 5 21,7
Toplam 23 100
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Tablo 2 incelediginde 23 6grencinin 5 farkli ¢izgi film igin goriislerinden, “Kara Kedi’nin
pencelerini ve kedi krizi 6zelliginin bende olmasini isterdim” 5 (21.7) kisi ve “Canan gibi resim
yapmak isterdim.” Diye cevap veren 6(26) kisi bulunmaktadir. Bakildiginda 6grencilerin bu iki
karakterin ozelliklerinin kendilerinde olmasini diger karakterlerin o6zelliklerine gore daha fazla
istedikleri goriilmektedir. Diger goriisler ise “Kelebegin iyilestirme giiciinii isterdim.” 4(17.3)
“Binalarin dis duvarinda ylriime o6zelligini isterdim.”4 (17.3) “Masa‘nin hayvanlarla konusma
yeteneginin bende olmasini isterdim.” 4(17.3) gibi ozelliklerin kendilerinde olmasini istedikleri
gOriilmiigtiir.

Ogrencilerin goriislerinden bazilar1 su sekildedir;

’

Zelal: “Siiper kahraman olmak ve evlerin ¢atilarina ziplamak isterdim.’

bl

Eslem: “Karakedi gibi irmanmayt, ugurbdcegi gibi de yoyo ile binalara u¢mayt isterdim.’

>

Emin: “Ugurbocegi gibi biiyiik olmak. Tsubasa gibi iyi top oynamak isterdim.’

Yusa: “Kara kedinin kedi krizini isterdim.’

Ogrencilerin kendilerinde olmasini istedikleri karakter 6zelliklerine bakildiginda, 6grencilerin
dikkatini daha ¢ok olaganiistii yeteneklerin ¢ektigini sdylemek miimkiindiir.

Ilkokul &grencilerinin “Kendine benzettigin bir karakter var mu varsa hangi &zelliklerin
benziyor?” Sorusuna iliskin frekans ve yiizdeleri Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3.

Ogrencilerin kendilerine benzettigi karakter ve ozelligi

Tema Alt Tema Frekans Yiizde%

Kendine Ugur Bocegi gibi insanlara yardim ediyorum. 6 26

benzettigi . .

karakter Tsubasa gibi top oynamay1 seviyorum 10 43,4
Akin gibi yeni buluglar yapmaya ¢alistyorum. 7 30,4
Toplam 23 100

Tablo 3 incelendiginde katilim saglayan 23 6grencinin 5 farkli ¢izgi film ve karakterleri i¢in
“Kendine benzettigin bir karakter var mi1 varsa hangi 6zelliklerin benziyor? Sorusuna verilen cevaplara
bakildiginda en fazla cevabin “Tsubasa gibi top oynamayr seviyorum.” 10(43.4) oldugu
goriilmektedir. Ogrenciler soruya iliskin “Akin gibi yeni buluslar yapmaya calistyorum.” 7(30.4) ile
“Ugur Bocegi gibi insanlara yardim ediyorum.” 6(26) cevaplarini vermislerdir.

Ogrencilerin goriislerinden bazilar1 su sekildedir;
Emin: “Tsubasa gibi futbol oynamay: seviyorum, Canan benim gibi zeki.”

frem: “Ugur bécegi ve kara kedi gibi insanlara yardim ediyorum, Rafadan tayfa gibi siirekli
oyun oynuyorum, Canan gibi her zaman ders ¢aligtyorum.”

Fatih: “Ugur bécegi ve Kara kedi gibi yardimseverim.”

Ogrencilerin, ¢izgi film karakterlerinin insanlarda olan iyilik yapma ve yardimseverlik gibi
ozellikleriyle kendilerini bagdastirdiklar1 goriilmektedir. Tablonun genelinde Ogrencilerin insani
0zelliklerin {izerinde durduklari sdylenebilir.
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Ilkokul 6grencilerinin “Kendi karakterini sen olustursaydin nasil zellikler eklemek isterdin?”
Sorusuna iligkin frekans ve yiizdeleri asagidaki Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4.

Osrencilerin kendi olusturacaklart karakterlerde olmasini istedikleri ozellikler

Tema Alt Tema Frekans Yiizde%
Karakter  Ugma, isinlanma giicii, hizli ve biiyiik 7 30,4
ozellikleri Yok etme ve tanr1 olma giicii 2 8,6
Iyi gol atan bagka bir oyuncu daha 5 21,7
Karakterleri hayvan seklinde olmazdi ve daha zeki olurdu 8 34,7
Kanat 1 4,3
Toplam 23 100

Tablo 4 incelediginde, ¢ocuklarin kendi karakterlerinde olmasini istedikleri 6zellikler olarak,
“karakteri ucan, 1sinlanan, hizli ve biiyiikk yapardim.” 7(30,4) ve “Karakterleri hayvan seklinde
yapmazdim ve daha zeki yapardim.” 8 (34.7) yanitlar1 en fazla verilmistir. Diger ortak cevaplara
bakildiginda “lyi gol atan baska bir oyuncu daha yapardim.” 5(21.7) cevabi diger fantastik
cevaplardan ayri olarak olagan bir 6zellik olarak belirlenmistir. “Yok etme ve tanrt olma giicii
verirdim.” 2(8.6) ve “Kanat verirdim.”1(4,3) cevaplarimin az olmasina karsin sira dis1 6zellikler oldugu
sOyleyenebilir.

Ogrencilerin goriislerinden bazilar1 su sekildedir;

Sirem: “Takla atan ziplayan, sihirli gii¢leri olan, zeki, akilli, oyun oynamayr seven ve ders
calismaya onem veren bir karakter yapardim.”

Eslem: Ugabilen, hizli kosan ve goriinmez olan, tath, erken kalkan zeki, iyi top siiren, iyi gol
atan iyi biri, zeki oyun oynamay seven savasgt, ince uzun giiglii bir karakter yapardim.”

2

Irem: “Sihirli giicleri olurdu. Insanlart kurtarirdi.

Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakter ozelliklerinin yaratici diisinme ve hayal
giiclerini kullanabilme boyutunda etkili oldugunu ve bu sayede var olan karakter 6zellikleri lizerine
daha fantastik 6zellikler eklemek istedikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin Resimlerinde Gosterge Tiirlerini Kullanma Durumlari

Arastirmada ilkdgretim oOgrencilerine izledikleri ¢izgi filmleri yorumlamasi ve bunun
sonucunda kendilerinden yeni karakterler olusturmalari istenmistir. Olusturulan bu karakterler
gostergebilimsel yaklagimla analiz edilmis ve elde edilen bulgular, Pierce’in gostergebilim semasinda
yer alan “goriintlisel gosterge, belirti, simge” basamaklarina gore smiflandirilmistir. Buna gore;
Resimlerde yer alan ifadeler, diiz ya da gercek anlamlariyla resimlendiyse goriintiisel gosterge, neden-
sonu¢ iligkisi varsa belirti, sembolik bir anlam tasiyorsa simge smiflandirilmasi kapsaminda
degerlendirme yapilmustir.

Kullanilan gosterge tiirlerine gore 6grenci dagilimi Tablo 5°te gosterilmistir.
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Tablo 5.

Kullanmilan gosterge tiirlerinin ogrencilere Qore dagilimi

Kullamlan Gostergeler Toplam
Goriintiisel Gosterge 13
Belirti 12
Simge 1
Toplam 35

Tablo 5’te goriildiigi gibi, 6grenciler kendi yaraticiliklarimi kullanarak olusturduklari karakter
resimlerinde  goriintiisel gostergeyi kullanmislardir. Ogrencilerin  kullandiklar1  gdstergelerin
dagilimlar1 birbirine yakindir. Goriintiisel gostergeyi kullanan 6grenciler genellikle sahip olduklar
veya olmak istedikleri 6zellikleri kullanmiglardir. Bu ozelliklerin savasgi, korumaci, yardimsever,
giicll, kotl, hizli, uzun, zayif ve sisman oldugu gézlemlenmistir. Bunun yaninda belirti ve simge
kullanimi arasinda da biiyiik bir fark olmadigi goriilmiistiir. Cizilen karakterlere gore gosterge tiirleri
incelediginde ii¢ gosterge tiirtiniin de kullanildig1 goriilmektedir. Fakat her 6grenci benzer gostergeler
kullanmamistir. Baz1 6grenciler, gosterge tiirlerinden sadece birini kullanmay1 tercih ederken bazi
ogrenciler ikisini ya da tigiinii bir arada kullanmuislardur.

Ogrencilerin cizdikleri karakter resimlerinde yer alan goriintiisel gosterge, belirti ve simgeler
Ogrencilerin gdsterge tiirlerini kullanma durumlar1 Tablo 6°da belirtilmistir.
Tablo 6.

Osrencilerin resimlerinde gdstergeleri kullanma durumlar:

Kullanilan Gostergeler Ogrenci Sayisi
Goriintiisel Gosterge + Belirti 9
Belirti+ Simge 5
Goriintiisel Gosterge + Simge 5
Goriintiisel Gosterge + Belirti +Simge 4
Toplam 23

Tablo 6’de goriilen en dikkat gekici bulgu, goriintiisel gosterge + belirti tiiriindeki gostergenin
diger tirdeki gostergelerden daha fazla oldugudur. Diger gostergeler birbirine yakin sonuglar
vermigtir. Olusturulan karakterler incelendiginde sematik donem 6zellikleri ile karsilagilmaktadir.
Ogrencilerin gizdikleri karakterlerin cinsiyete gore farkliliklar gosterdigi tespit edilmistir. Kiz
¢ocuklarmin olusturdugu karakterler daha renkli, canli, i¢inde iyilik barindiran ve kahramanlik
ozellikleri gosteren karakterler olurken erkek ¢ocuklarin renk konusunda daha koyu ve tek renkle
boyama yaptiklar1 goriilmistiir. Erkek 6grenciler daha ¢ok savasg¢i ruhlu, korumaci, gii¢lii ve kotii
ozelliklere sahip karakterler olusturmuslardir. Olusturulan bu karakterler ile ¢ocuklarin hayal diinyasi
ve gergek diinyasi arasinda bir koprii oldugu gézlemlenmistir.
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Resim 1. Emin’in resmi “Kotii akbaba”

Resim 1 incelendiginde Emin’in koétii bir karakter ¢izdigi goriilmektedir. Calismada Emin
olusturdugu karakterin Ozelliklerine uygun olarak {i¢ gosterge tiiriinii de kullanarak c¢izimini
tamamlamistir. Olusturulan bu karakter icin Emin “Ugabiliyor, penceleri var omuzlarindan fiize
atyor. O siiper kotii ¢iinkii bir uzay gemisi ¢aldi ve onlar ile kendisi i¢in kostiim ve daha fazla silah
yapti.” demistir. Karakterin kotii oldugunu goriintiisel gosterge olarak yaptigi surat ifadesinde
gorebilmektedir. Savasg1 Ozelligini gosteren belirti ise kollarindaki testereyi savas araci olarak
kullanmasiyla bagdastirabilir. Resimde kullanilan kirmizi ve siyah renkler ise yine burada savas ve
kotiligi temsil eden simge olarak ifade edilebilir.

Resim 2. Hisar’in resmi “vampirin direnisi”

Resim 2 incelendiginde Hisar’in goriintiisel gosterge ve belirtiyi kullandig1 goriilmektedir.
Hisar ¢izdigi karakter i¢in diistincesini “Bu adam New York’ta yasayan Spartali bir vampir. Sadece
vampir degil bir tanri. Bu kétii adamin hedefi New York niifusunu vampire ¢evirmek herkes vampir
olunca adam Drakula kral olacak ve bunu basarmis ama ona savas agilmis vampir de karsilik vermig
ve biitiin ekibini toplayp saldirmis. Bin kisiden fazla olii varmuis. Tabi vampirlerin krali bos durmamag
ve gizlice krali éldiirmiis ve savast vampirler kazanmis. Yollarina devam etmigler” olarak aktarmustir.
Cizilen resim incelendiginde karakterin uzun disleri, uzun kulaklar1 hikayedeki 6zellikleri yansitmakta
ve goriintlisel gostergeyi isaret etmektedir. Yiiziindeki ifade elindeki kili¢ ve kalkanin ise belirti
gosterge tiiriine 6rnek oldugu goriilmektedir.
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Resim 3. Zelal’in resmi “lyilik perisi ¢ilek ve arkadasi mavis”

Resim 3 incelendiginde Zelal gosterge tlirtinden belirti ve simgeyi kullanmustir. Zelal ¢izdigi
resim icin diisiincesini “lyiler iilkesinde Iyilik Perisi Cilek ve Arkadasi Mavis iyiler iilkesini
korumaktadir. Bir giin yine Cilek ve Mavis dolasirken Kotii diye bir cadi onlara biiyii yapmig ve onlar
bir anda kendini zindanda bulmugslar. Ne yapacaklarim sasirmiglar ama bu zindandan kurtulmanin bir
yolunu bulmaktan asla vazge¢memislerdir. Mavis Cilek’e “sen 6lii taklidi yap cadi senin oldiigiinii
zannederse polis ¢cagiracagimi anlar ve bizi buradan ¢ikarr” demis ve aynen 6yle yapip kurtulmuslar.
Bir daha da cadi kotiiliik yapmamis.” ifade etmistir. Peri olarak belirttigi karaktere bakildiginda ilk
izlenim, peri oldugu hissini vermemekte ancak karakterin basindaki tact burada simgeyi isaret
etmektedir. Resmin sag alt kosesindeki mezar ise Oliimii temsilen belirtiyi, pembe bulutlar ve
ciceklerde iyilikler iilkesini isaret ederek belirtiyi vermektedir. Zelal i¢in bu resmin kotiiliikten uzak
oldugu ve 1iyiligi temsil ettigi sdylenebilir.

f“rhab? ben

Resim 4. Arda’nin resmi “robot”

Resim 4 incelendiginde iki ayr1 ¢izilmis karakter goriilmektedir. Bu karakterlerde
gdstergebilimin goriintiisel gdsterge + belirti tiirii vardir. lk izlenimde robot ve peri oldugunu gosteren
karakterler goériilmektedir. Arda ¢izdigi resim igin “Benim bir robotum ve perim var ve bana ¢ok
yardimci olurlar. Her zaman yardimima kogarlar. Bir giin beni dinlemeyip ormana gittiler birkag¢ saat
sonra ¢ighk sesi duydum ve sesi takip ettim baslart beladaydi hemen yardim ettim ¢amura
saplanmisglardr onlart ¢ikardim. Benden ¢ok oziir dilediler ve bir daha benim soziimden ¢ikmadilar.
Perim ve robotum ugabiliyor ve insanlara yardim etmeyi ¢ok  seviyorlar” demistir. Burada
bakildiginda goriintlisel gosterge olarak peri ve robotun olmasi gerektigi gibi tasvir edildigi
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goriilmektedir. Robotun kollarinin biiyiikligii yardimsever oldugunu isaret eden bir belirtidir. Arda
burada s6z dinlemenin ve iyilik yapmanin 6énemini vurgulamak istemektedir.

i ﬁv.;; qq__ - __L
Resim 5. Eslem “Sekerleme Diyar1”

Resim 5 incelendiginde 6grencinin gosterge tiirliniin t¢linii de kullandigr goriilmektedir.
Eslem c¢izdigi karakterler ile ilgili hikayesi i¢in “Seker ile c¢ikolata iki kardesler ve pamukilar
tilkesindekilerle arkadaglar. Birlikte ¢ok egleniyoriar. Seker pamuk seker bulutlarindan sekerleme
vagdirmalarim istemis ve bulutlar ve bulutlar sekerleme yagdirmis. Cikolata ise yerin altindan
sekerlemeleri ve lolipoplar ¢ikarmis. Onlarin goriinmezlik ve ugmak gibi yetenekleri vardwr” ifadesini
yazmustir. Peride olmasi gereken kanat nesnenin diiz anlamini verirken sihirli degnek ve basindaki tag
bir simgedir. Gokte yagan sekerlemeler ve yerde biten sekerlemeler karakterlerin 6zelliklerine ve
iilkenin 6zelligine bagli olarak belirti oldugu sdylenebilir.
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Resim 6. Nisa “Pamuklar Ulkesi”

Resim 6 incelendiginde ogrencinin gosterge tiirlerinden Qoriintiisel gosterge + simge
kullanildigim1 gérmekteyiz. Nisa hikayesini “Bir prenses varmuis bir prensle tanismis. Prens prensesi
gortince ¢ok saswrmig. Bir giin prenses pazara giderken prensle karsilasmis ve prenses pazardan hi¢bir
sey almadan saraya donmiis ve prens pencereden goriinmiis. Prenses yine pazara giderken rengdrenk
g0k kugagi agacimin arkasina saklanmis ve prensle prenses evlenmis. Mutlu mesut pamuklar iilkesinde
yasamiglar” olarak aktarmmstir. Resim incelendiginde goriintiisel gosterge olarak agaglar, kelebekler,
gokkusaglr ve insanlar goriilmektedir. Simge olarak ise prens ve prensesi isaret eden taclar
bulunmaktadir.
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Resim 7. Neva “lyi peri ve Kotii Peri

Resim 7 incelendiginde 6grencinin gosterge tiirliniin tigiinii de kullandig1 gériilmektedir. Neva
hikayesinde “Bir kétii peri varmis adi Kétiikiznms, Bir de iyi peri varmis adi Lyikiznug. Kotii kiz bir
giin iyi kizin kéyiinii ele gecirmek icin kéye gitmis. Iyikiz, Kotiikiz'1 goriince koyliilere haber vermis ve
savasnuslar. Savasi Lyikiz ve kéyliiler kazanmis. Lyikiz demis ki hak eden kazamir.” Resimde perileri
oldugu gibi ifade eden kanatlarin olmasi ve figiirler kanatli ve ucuyor olarak resimlendigi icin
goriintlisel gosterge olarak ifade edilebilir. Ayrica kdy evleri de gorintiisel gostergeye isaret
etmektedir. Iyikizin kanatlarinda kalp ve yildizlarin olmasi onun iyi peri oldugunu belirtmektedir.
Ayrica taglar ve sihirli degnek simgeyi isaret etmektedir.

Ogrencilerin izledikleri ¢izgi film karakterleri ve cizdikleri karakterler arasindaki iliski durumu
Tablo 7.

Ogrencilerin izledikleri ¢izgi filmler ve olusturduklar: karakterler

Ogrenciler Cizgi Filmler Cizilen Karakterler
Mucize Ugur Bocegi ve Kara kedi Peri

Kiz Ogrenci Masa ile Koca Ay Robot
Rafadan Tayfa Sekerleme
Kral Sakir Kuzucuk
Mucize Ugur Bocegi ve Kara kedi Kotii akbaba
Masa ile Koca Ay1 Robot

I?rkek Rafadan Tayfa Futbolcu

Ogrenci Kral Sakir

Kaptan Tsubasa Riiya Takimi

Ilkokul 6grencilerinin “Yeni bir ¢izgi film karakteri olustursaydimiz nasil bir sekil ve
ozelliklere sahip olurdu?” sorusuna iligkin ¢izdikleri karakterlerin ortak 6zellikleri savasei, iyi peri,
korumaci, kotii, siliper kahraman, hayvan sever, giiclii, yardimsever Ozelliklere sahip oldugu
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saptanmistir. Resimler incelendiginde kiz ve erkek Ogrencilerin hayal diinyasi ve yaraticiliklarinda
farkliliklarin oldugu goriilmektedir. Kiz gocuklari daha ¢ok iyilik yardimseverlik gibi 6zellikleri ortaya
koyarken erkek cocuklar ise daha cok savas¢i Ozellige sahip karakterler olusturmuslardir. Bu
farkliliklart sadece 6zellik degil kullandiklar1 renk ve sekillerde de goriilmektedir. Kiz ¢ocuklar1 daha
yumusak sekiller; pembe, kirmizi, sar1 gibi canli renkleri kullanirken erkek ¢ocuklarin daha sert ¢izgi
ve sekiller kullanmakla beraber en ¢ok tercih ettikleri renklerin siyah ve kirmizi oldugu goriilmiistiir.
Ogrencilerin ¢izdikleri karakter ile izledikleri ¢izgi filmler arasinda hem ortak hem de farkh
ozelliklerin oldugu sdylenebilir. Izlenilen ¢izgi filmlerin genel ozelliklerine bakildiginda macera,
dostluk, iyilik i¢in savas, bilim ve eglence gibi 6zellikleri vardir.

Sonuc ve Oneriler
Sonuclar

Cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin yaraticiliklan iizerindeki etkilerini arastirmak amaciyla
hazirlanan ¢aligmada katilimcilardan alinan cevaplar dogrultusunda, 6grencilerin dikkatini daha ¢ok
cizgi film karakterlerinin olaganiistii yeteneklerinin ¢ektigini sdylemek miimkiindiir. Kendilerine
benzettigi karakterler ve 6zelliklerine verdikleri cevaplari ise ¢izgi film karakterlerinin insanlarda olan
iyilik yapma ve yardimseverlik gibi 6zellikleriyle kendilerini bagdastirdiklarini gostermistir. Tekin
Karagoz ve Mamur (2015) risk altindaki kiz ¢ocuklarmmin resimleri iizerinde yaptiklari
degerlendirmeler sonucunda kiz ¢ocuklarin sokakta calisan insanlara kargi acima duygusu
beslediklerini tespit etmislerdir. Bu sonucun mevcut arastirma sonucu ile benzerlik gosterdigi
sOylenebilir. Tablonun genelinde dgrencilerin insani 6zellikler {izerinde durduklar1 sdylenebilir. Kendi
karakterini olugturmalar1 durumunda ise ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakter 6zelliklerinin
yaratici diisiinme ve hayal giiclerini kullanabilme boyutunda etkili oldugunu ve bu sayede var olan
karakter 6zellikleri iizerine daha fantastik ozellikler eklemek istedikleri goriilmektedir. Genel olarak
cocuklarin kendi olusturacagi karakterlerde sira disi Ozellikler olmasii istedikleri soylenebilir.
Biiyiikbaykal (2007) televizyonun ¢ocuklar lizerindeki belli basli etkilerini, tiiketim toplumu bireyi
olmalari lizerine etkileri, cinsel kimligin olusmasi ve karsi cinsle olan iligkiler iizerine etkisi, anne-
baba ile iligkisi iizerine etkisi, siddet egilimlerine etkisi, okumaya, diisiinmeye ve basariya etkisi,
kiiltiirel yabancilasmaya ve dildeki yozlagsmaya etkisi, kendi kimliklerinin olusumuna etkisi ve
izledikleri ¢izgi filmlerden etkilenmeleri ve karakterlerini de etkilenme diizeylerine gore olusturmasi
stirecin bir pargasi olarak goze carpmaktadir.

[Ikdgretim  dgrencilerinin  gizdikleri karakter resimleri gdstergebilimsel —¢dziimleme
yaklasimma gore degerlendirilmistir. Cizilen karakterlerin caligma grubunda gosterge tiirlerini
incelediginde ii¢ gosterge tiriinii de kullandiklar1 goriilmektedir. Fakat her 6grenci benzer gostergeler
kullanmamigtir. Baz1 6grenciler, gosterge tiirlerinden birini kullanirken bazi 6grenciler de iki ya da ii¢
gostergenin hepsini kullanmislardir. Ogrenciler kendi yaraticiliklarim kullanarak olusturduklart
karakter resimlerinde en ¢ok goriintiisel gostergeyi, sirasiyla belirtiyi ve en az simgeyi kullanmiglardir.
Ancak aralarinda ¢ok fazla fark olmadigi goriilmektedir. Bu durumda 3. Sinif 6grencilerinin kendi
karakter ¢izimlerinde biitiin gdstergeleri kullandiklar1 tespit edilmistir. Tiirkcan (2013) arastirmasinda,
ogrencilerin resimlerinde c¢izdikleri nesneleri en c¢ok diiz anlami iceren goriintiisel gosterge ve
ardindan simgesel anlamiyla kullandiklarini, en az kullandiklar1 gésterge tiirtiniin ise belirti oldugunu
tespit etmistir. Ogrencilerin benzer yas grubunda olduklari diisiiniildiigiinde gdstergeleri kullanma
durumlarinin benzerlik gosterdigi soylenebilir.

Ogrencilerin ¢izdikleri karakterlerde, goriintiisel gosterge + belirti tiiriindeki gostergeyi diger
tirdeki gostergelerden daha fazla kullandiklar1 goriilmiistiir. Diger gostergeler ise birbirine yakin
sonuglar vermistir. Karakterler ¢izimlerinde cinsiyete gore farkliliklar oldugu goriilmistiir. Kiz
¢ocuklarm olusturdugu karakterler daha renkli, canli, i¢inde iyilik barindiran ve kahramanlik
Ozellikleri gosteren karakterlerdir. Tekin Karagéz ve Mamur (2015) risk altindaki kiz ¢ocuklarinin
renk kullanimlarinin sinirh oldugu, bir kisminin lokal renkler kullanirken bir kismu da ¢ok canli
renkler kullandiklarimni ve yer yer bazi objelerde alisilmisin disinda renkler kullanmayi tercih ettiklerini
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tespit etmislerdir. Bu bulgunun mevcut ¢alisma ile benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Erkek ¢ocuklar
da ozellikle renk konusunda daha ¢ok koyu ve tek renkle boyama yapmanin yaninda savas¢i ruhlu,
korumact, gii¢lii ve kotii 6zelliklere sahip karakterler olusturmuslardir. Olusturulan bu karakterler ile
cocuklarin hayal diinyas1 ve gergek diinyasi arasinda bir koprii oldugu gozlemlenmistir. Benzer
caligmalardan olan Atik ve Ebren’in (2015) arastirmalarinda TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi
filmler incelenmis, 28 ¢izgi filmin icerisinde yer alan 13 ¢izgi filmde siddet 6gesine rastlanmigtir. Bu
durumda bu ¢izgi filmleri izleyen c¢ocuklarin ¢izdikleri resimlerde ve olusturduklar1 karakterlerde
siddet egilimli karakterlere rastlanmasi ¢aligmay1 destekler niteliktedir.

Ogrencilerin izledikleri ¢izgi film karakterleri ve cizdikleri karakterler arasindaki iligki
durumuna bakildiginda kiz ve erkek 6grenciler olarak hayal diinyasi ve yaraticiliklarinda farkliliklarin
oldugu goriilmiistiir. Kiz ¢ocuklar1 daha ¢ok iyilik, yardimseverlik gibi 6zellikler ortaya koyarken
erkek cocuklar ise daha ¢ok savasci 6zelligi olan karakterler olusturmuslardir. Onal ve Taskesen
(2018) arastirmalarinda erkek 6grencilerin kiz 6grencilere gore olumsuz 6rnek igeren dizileri daha ¢ok
izledikleri sonucunu ¢ikarmiglardir. Dilli (2013) aragtirmasinda resimlerinde popiiler kiiltiir ana temasi
olarak 27 6grencinin kizlar ve erkekler olarak ayri ayri temalar igledigini, buna gore 12 kiz 6grencinin
hemen hemen hepsinin annelik, giizellik, tathilik, sevecenlik gibi temalar {izerinde durdugunu. 15
erkek 6grencinin ise; silah, savas, giicliiliik, teknoloji, mekanizma, strateji, en gii¢lii kusu ¢izme gibi
temalar segtigini tespit etmistir. Mevcut arastirmada kiz ve erkek 6grencilerin izledikleri ¢izgi filmlere
bagli olarak olusturduklar1 karakterler karsilastirlldiginda benzer bir sonucun ¢ikabilmesi s6z
konusudur. ilhan ve Cetinkaya (2013) arastirmalarinda tematik cocuk kanallarinda en fazla izlenen
¢izgi filmlerin gogunlugunun siddet icerikli olmasina ragmen bu ¢izgi filmlerde her zaman iyiler
kazanmakta ancak kotiilere de herhangi bir zarar verilmemektedir sonucuna ulagmislardir. Bu
arastirmada da g¢ocuklarin olusturdugu karakterlerin ozelliklerinin cesitlilik gostermesi ile benzer
durum mevcuttur. Bu farkliliklar sadece ozellikler de degil kullandiklari renk ve sekillerde de
goriilmektedir. Kiz ¢ocuklar1 daha yumusak sekiller pembe, kirmizi, sar1 gibi daha canli renkler
kullanirken, erkek ¢ocuklarin daha sert ¢izgi ve sekiller kullandigi, renk olarak da siyah ve kirmizi
renklerini tercih ettikleri goriilmiistiir. Bu sonug, 6grencilerin her ne kadar izledikleri ¢izgi filmlerden
etkilenseler bile resimlerinde giinliik yasantilarindan izler oldugunu gostermektedir. Tiirkcan ve
Girmen (2012) arastirmalarinda 6grencilerin, hem siir hem de resimlerinde kullandiklar ifadelerinde
yasadiklar1 ¢evreye dayali 6znel bakis agilarini ortaya koyduklarini ve 6grencilerin siir ve resimleri
araciligiyla kullandiklar1 metaforik anlatimlari kendileri ve yasadiklari toplum hakkinda ipuglar
tasidigim tespit etmislerdir. Bu sonug mevcut arastirma ile benzerlik gdstermektedir. Ogrencilerin
cizdikleri karakter ile izledikleri ¢izgi filmler arasinda hem ortak hem de farkli 6zelliklerin oldugu
sdylenebilir. izlenilen ¢izgi filmlerin genel &zelliklerine bakildiginda macera, dostluk, iyilik i¢in savas,
bilim ve eglence gibi 6zellikleri vardir. Giimiis ve Adam (2020) okul dncesi donemindeki ¢ocuklarda,
sevdigi kisileri, karakterleri taklit etme bilinci vardir. Yaslar1 geregince rol model alma istekleri
olduk¢a fazladir. Bu donem g¢ocuklarmin, ¢izgi film karakterlerini benimseyip onlar gibi davranma
egiliminde olduklarmi belirtmislerdir. Arastirmada yas grubu farkli olsa da 6grencilerin olusturdugu
karakterleri kendileri ile 6zdeslestirdikleri goriilmektedir.

Genel olarak bakildiginda 6grencilerin gizimlerine yanstyan karakterlerin futbolcu, peri, robot,
akbaba gibi tasvir edilmesine ragmen fiziksel olarak insani ozellikler tasidigir goriilmektedir. Saz,
Osmanpehlivan, Demir ve Bay (2020). Cocuklarin resimlerinde yer alan canli figiirler arasinda en ¢cok
insan figiiriind kullanilmis oldugunu, ¢ocuklarin insani ¢evreyle iliskilendirdikleri, ¢evrenin bir pargasi
olarak gordiiklerini ileri siirmiislerdir. Tekin Karagéz ve Mamur (2015) ¢ocuklarin kimi zaman oyun,
kimi zamanda bir gérevin pargasi olarak olusturduklar1 resimler kendilerini, ailelerini, toplumu ve
yasanilan ¢evreyi algilayis bigimlerini yansitan 6nemli araglar oldugunu ifade etmislerdir.

Ogrencilerin izledikleri ¢izgi filmlerden etkilendikleri ve olusturduklari karakterlerine hem
izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterlerin o6zelliklerini ekledikleri hem de kendi i¢ diinyalar ve
yaraticiliklarina gore yeni olaganiistii yetenek ve fiziksel 6zellikler diisiiniip, ekledikleri goriilmiistiir.
Bu ogrencilerin ¢izdikleri resimlerde yaraticiliklarmin ortaya ¢iktigr tespit edilmistir. Bapoglu
Diimenci, Dilli, Sicim Sevim (2019) calismalarinda ¢ocuklar ile yapilan goriisme ve ¢izimlerinin
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incelenmesi sonucunda, katilimcilarin ¢ogunun dogatistii kavramlar1 resmettikleri goriilmiistiir. Bu
sonucun mevcut arastirmanin sonucu ile benzerlik gosterdigi sdylenebilir. Arastirma sonucuna gore
izlenilen ¢izgi filmler ile ¢ocuklarin cizdikleri karakterler arasinda goriiliir iliskiler oldugunu ve
yaraticilik boyutunda da onlari destekledigini gostermektedir.

Oneriler
Arastirma sonuclarina dayali olarak,

Ogrencilerin sanatsal ¢aligmalarmin gostergebilimsel yaklasim ydntemiyle ¢dziimlenmesinin
cocuklarin hayal diinyalarin1 kesfetmek icin etkili bir yol olabilecegi diisiincesiyle sanat egitiminde bu
yaklasimin kullanildig caligmalara agirlik verilebilir.

Izlenilen ¢izgi filmlerin yaraticihi@: etkilemesi sebebiyle ebeveyn veya dgretmenlerin bilingli
aragtirmalari sonucunda secilmesinin ¢ocuklarin yaraticiliklarinin daha olumlu yonde gelismesi
saglanabilir.
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