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OZET

Gostergebilim son yillarda dilbilimide kapsayan, hayatimizin her alanindan beslenen ve
her alanina dahil olan bir bilim dalidir. Temel diisiincesi dil disi iletileri ¢6ziimlemek ve
anlamlandirmaya dayanir. Mitlerde olusan simgelerden, ¢evre i¢i kurallarin olusturdugu
ikonlara kadar tiim nesnelerin belirli bir olusum ve anlamlandirma siireci vardir.
Gostergebilim bu anlamlandirma siirecine dahil olan bireyi, toplumu ve ortak bilinci
islemektedir. Anlam derinligini gorsel karelerden alan sinemalar, dilbilimi birligi ile agiga
¢ikan driinler sunar. Sinemanimn dilini anlamak ve anlatmak s6z konusu oldugunda;
dilbiliminin ve gdstergebilimin sdylemlerini ele almak gerekir. Sinemanin, bir anlatim
araci olmasimnin sebebi de kendine 6zgii bir dili olmasindan kaynaklanmaktadir. Sinema
gostergelerle, bigimlerle, simgeler ve imgelerle ¢cepegevre sarilmig bir diinyanin aktarimini
sunan bir dil ortaya ¢ikarir. Bu anlamda sinema, bir¢cok disiplinle beraber olustugundan
gostergebilimin temelini olusturan yapisalct kuram tarafindan incelenerek bilimsel bir
baglam igerisinde ele alinabilir. Bu arastirmanin amaci gostergebilim kurami igerisinde
Greimas’m eyleyenler modelini referans alarak, anlamu olugturan kesitlerden, karekter ve
film anlatimina ait gostergelerden yararlanilarak A.l. Artificial Intelligence isimli filmin
nasil bir siireg izledigini analiz etmektir.
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EXTENDED ABSTRACT

Semiotics paves the way for symbolization in the meaning-making adventure of
the image. Symbols are simple transfers blended from people's lives and
experiences. The meaning-making adventure of these transfers is in the field of
semiotics. On this axis, the process of making sense emerges. The process of
meaning, facts, culture, etc. things happen with codes. The meaning-making
adventure that he focuses on from semiotics is fed through the process. At the
same time, the logic of being one with life and the product of experience can be
associated with many disciplines. With the contributions of Greimas,
structuralism based on linguistics began to be associated with semiotics. These
structuralist analyzes are used in semiotic analysis and can be applied to the fields
of film, television, drama and advertising.

To understand the world in which he lives, semiotics offers a model called the
receiver or reader. A process is needed to explain this meaning. The meaning
formed in this process is what semiotics focuses on. The film, which reflects this
process, consists of parts of life and is provided by the semiotic interpretation of
symbols, associations and extensions. This situation created the opportunity to
interpret the film story semiotically.

The communication dimension of cinema is multifaceted. It offers an auditory,
visual and theatrical domain. This feature gives the opportunity to deliver the
message that it wants to convey to the cinema in a short time. This transfer
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advantage can be examined in both impact and message dimensions. The
experience that emerges in the subject, object and receiver cycle of the cinema
can occur intertwined with life. At the point of the cinema's resemblance to real
life, it has become possible to explain it with the structuralist analysis of semiotics.
In the interpretation of semiotics, connotation: implication, denotation: is
explained with an objective expression. Inferences made in this sense are formed
by the combination of denotation and connotation. The fiction of the object to be
shown is important in terms of making sense of it being framed with a balance of
denotation and connotation. Every sign has a substance and a form (Guiraud,
1990).

The meaning universe has gained a new value through formal construction. While
investigating the formal understanding of movies, it tries to reveal a system of
knowledge consisting of the content and functions of people, objects, facts and
situations in the fictional world and the relationships established between them
(Yiicel, 1991). The syntax of art and discourse is very different. Structural analysis
of the film space determines all the units and elements that make up the film
narrative and examines the relationship between them. The aim of this research is
to reveal how the film called Artifical Intelligence brings together the units and
elements and how to create the message to be conveyed.

Griemas's agent model will be used in this research, which deals with the movie
Artifical Intelligence. According to the plot of the movie; sender, object, receiver,
helper, subject, and blocker contexts are handled and tabulated in an order suitable
for fiction. The directory is divided into five sections in total; The installation of
the film, time and space, the beginning phase, the transformation phase and the
ending phase are named and examined.

© UGSEAD All rights reserved

Giris

Gostergebilim anlamin olugmasina odaklanan yapisal bir modeli inceler. Gostergenin kendisi,

gostergelerin diizenlendigi kodlar ve gostergelerin iginde isledigi kiiltiir gdstergebilimin ii¢ temel ¢aligma
alanin1 olusturur. Bu nedenle gostergebilim, iletisimdeki dogrusal siire¢ modelinden farklidir ve 6nce metne
odaklanir. Diger bir fark, alicinin konumundan kaynaklanmaktadir. Dogrusal siire¢ modelinden farkli olarak
gostergebilim aliciya daha aktif bir rol verir (Fiske, 2003). Boylece alict anlamin olusumuna dahil olur.

Sinema insanlarin gozlerine, kulaklarina ve duygularmma ayni anda hitap eden bir sanat dalidir.
Sinemay1 diger sanat dallarindan ayiran en oOnemli Ozellik hizli ve etkili bir anlatim sunmasidir.
Anlamlandirilmast uzun siire isteyen yazi dilinin anlatimlarini bir veya birka¢ saat igerisinde sunabilir.
Ornegin; bir kitab1, bir biyografiyi veya bir tarihi olay1 ortalama 90 dakika gibi bir siire icerisinde etkili bir
bicimde aktarabilmektedir. Sinemanin bu gii¢lii anlatim y6nii fonksiyonel bir dil kullanimini olusturmustur.
Bu dil; simgeler, gostergeler, mekan, zaman, imge gibi birgok iletilerin hem fonetik hem gorsel hem teatral
sunumunu birlestiren anlatimin {iriiniidiir. Bu anlamda sinema gergekte bir anlati sanati1 olarak anilsa da bir
anlamda evrensel bir dil islevi gordiigii sdylenebilir.

Anlam evreni, bicimsel insa yoluyla yeni bir deger kazanir. Filmin bicimsel anlayisini incelerken,
kurgulanan diinyadaki kisilerin, nesnelerin, olgularin ve durumlarin igerik ve iglevlerinin yani sira aralarinda
kurulan iliskilerden olusan sistem, iletiyi ortaya ¢ikarmaya calismaktadir (Yiicel, 1991). Genel gecer bir dogru
olarak; sanatin ve sdylemin s6zdizimi ¢ok farkli oldugu bilinir. Film alanindaki yapisal analiz, film anlatimim
olusturan ttim birim ve unsurlari belirleyerek aralarindaki iliskiyi inceler. Bu ¢alismada Artificial Intelligence
isimli filmin, birim ve unsurlari nasil bir araya getirdigi ve aktarilmak istenen iletinin nasil olusturuldugunu
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ortaya ¢ikarmak amaglanmaktadir.
Gostergebilimin Genel Tanimi

Eski caglardan bu yana ‘gdsterge’ kavrami farkli adlandirmalar ile giin yiizline ¢ikmis ve iizerine
diistiniilmiistiir. Ancak gostergebilimin bir bilim dal1 haline gelmesi 20. yy’da gerceklesmistir. Gdostergelerin
bir 6greti haline gelmesi i¢in Stoaci filozoflar ilk adimi atmistir ve gdsteren ile gosterilen arasindaki karsitliktan
s6z etmislerdir. Ingiliz filozof John Locke gostergebilime admi veren ilk kisi olmustur (Karaman, 2017).
Locke, ‘An Essay Concerning Human Understanding’ (Insan Anlayis1 Ustiine Bir Deneme) isimli eserinde ilk
kez ‘semiotike’ terimini kullanarak ‘doctrine of signs’ (gostergeler dgretisi) olarak niteledigi semiyotigin,
bilimin ii¢ temel bransindan biri olmasi1 gerektigini 6ne siirmiistiir. Locke’a gore bu gostergeler 6gretisinin
amact, zihnin kavramlar1 anlamak ya da bilgilerini baskalarina anlatmak i¢in kulland1g1 géstergelerin niteligini
incelemektir (Karaman, 2017).

Gostergebilim bugiin hem toplumsal islevini hem mantiksal islevini icinde barindirir. Bu bilime gore
gostergenin islevi bir iletisim dogrultusunda ikinci imgeyi canlandirmaktadir. Bu canlandirma birbirleri
arasinda nedenli ya da nedensiz bagintida bahsedilebilir. Bagintidan bahsederken benzesimle birlikte
cagrisimda metafor, metonomi ile benzesime sahip olacagini belirtir. Metafor bilinmeyeni bilinen bir amacin
Ozelliklerine benzeterek anlatmaktadir. Metonom ise biitiiniin bir parga ile temsil edilmesidir (Guiraud,1990).

Gostergebilimin onciilerinden biri olan Amerikali Pierce mantiksal bir dil yapisi teorisi gelistirirken,
Fransiz dilbilimci Saussure dilsel gostergelere 6ncelik vermistir. Sassure’e gore belirti, istem dig1 olusan dogal
gostergelere, belirtke ise iletisim kurma ve bilgi verme amaci tagiyan gostergelere denir (Parsa, 2004).
Belirtkeden sonra dil disi gostergelere ikon ya da diger deyisle goriintiisel gosterge denir. Saussure’un
gosteren/gosterilen ikilisine kargin, simgenin eklemlenebilirliginden ilk kez s6z eden Pierce gostergede tiglii
ayirima girmis ve gosterge nesnesi ve yorumlayani ayrimlarina eklemistir. Yorumlayan anlamlandirma
siirecine katilir ve etkiler. GOsterge ve nesne arasindaki baglantry1 yorumlayici saglamaktadir. Gosterge birinci
0gedir, s6zii gecen nesne ikincidir, anlamayi saglayan iigiincii 6gede yorumlayicidir (Karaman, 2017).

Rus morfolog Vladimir Propp'un "Masalin Bi¢imbilimi" (1928) adli ¢alismasi, 1960 sonras1 donemde
anlati analizinin gelisimi i¢in ¢ok Onemli olmustur. Propp'un yoOntemi, yapisal anlati analizi yapan
gostergebilimcilerin (Greimas, Butters, Todorov gibi) bir 6rnegi haline gelen Rus halk masallarini inceleyerek
masallarin temel yapisini ortaya koymaktadir. Propp ydnteminde agiklanan temel birim islevdir. Islev, bir
hikdyede insanlarin gergeklestirdigi eylemler olarak tanimlanir Propp'a gore masallardaki yap1 hep aynidir
(Propp, 1985). Propp’a gore masalin yapist bu degismeyen islevler ve 6gelere gore olusmaktadir. Ayrica
masallarda, “saldirgan”, “bagisc1”, “yardimci”, “aranilan kisi”, “gonderen”, ‘“kahraman” ve “diizmece
kahraman” olmak tizere yedi eylem alan1 kahramani ve bu kahramanlarin otuz bir islevinden s6z edilmektedir
(Kiran, 2011). Saussure'iin dilbilim alaninda gelistirdigi gostergebilim teorisine ve Propp'un masal analizine
dayanarak, diinya genelinde gostergebilim alaninda hala biyiik ilgi gbren, Paris Gostergebilim Okulu'nu
Algirdas Julien Greimas kurmustur. Anlamlart analiz etmeyi ve simiflandirmay1 amaglarken, "tst-dil" in
olusturulmasi Greimas'nin gostergebiliminin 6ne ¢ikan bir 6zelligi haline gelmistir (Rifat, 1996).

Bir Dil Olarak Sinema

Sinemanin gostergebilimle iligkilendirilmesi yeni bir anlayistir. Sinemanin gostergelerden olusan bir
dil olarak anilmasinin sebebi giilii anlatim 6zelliginden kaynaklanmaktadir (Bagder, 1999). 1k kez sinemanin
bir dil oldugunu dilbilimci Saussere’e dayanan yontemiyle Metz agiklamistir. Metz'e gore film eger gergekten
bir dil ise, dilbilimin konusu olarak dil ile arasindaki benzerlikler ve farkliliklar agikc¢a ortaya konmalidir.
Sinema bir dildir, bu egretileme diger sanatlar i¢in de yapilmaktadir: Tiyatro dili, siir dili, roman dili, resim
dili, moda dili vb. Buradaki “dil” bildigimiz eklemli ve dogal dil olan dilsel (Fr. Linguistique) gostergelerden
olusan dil anlamina degil, dil yetisi anlamina gelmektedir (Bagder, 1999). Metz, film dilini konusulan dilden
ay1rr, film gercek bir dil degildir. Metz’e gore filmlerin dili evrenseldir ve goriintiilerin algis1 diinya capinda
cok az degisir. Bununla birlikte ona gdre bir sinema salonunda, goriintii hem bir gosterge hem de gosterilen
bir goriintiidiir. Ornegin, sinemada ayakkabi gdstermek isteyen bir yonetmen ayakkabi gdstermek zorundadir.
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Yani gorlintii hem gosteren hem de gosterilendir. Sinema yapisi geregi yan anlami yaratir, bagka yan anlam
yaraticilarina gereksinimi yoktur. Metz’e gore filmin gii¢lii bir anlatim araci olmasinin sebebi de budur (Biiker,
1985/b). Sinema dili ve sozel dil ayriminda Metz, sinemanin en kii¢iik biriminin sézciige degil, timceye
benzetir. Metz’in verdigi bir 6rnekte; bir tabanca goriintiisii, bir sinema tiimcesinin 6znesi ya da nesnesi degil,
bizzat tiimcenin kendisini yaratir. “Iste tabanca!” ifadesindeki gibi bir iddiadir. Gériintii, tiimce gibi kesin ve
acik anlatimhidir. Sézciikler sozliiklerde hazir bulunabilirken tiimcelerin ve ¢cekimlerin aranabilecegi sozliikler
yoktur (Andrew, 2010, aktaran Biiker, 1985/a: 26).

Yontem

Gostergebilimin alict veya okur olarak adlandirdig: insan, i¢inde yasadigi diinyay1 anlamasi igin bir
model gelistirir. Bu anlamin yorumlanmasi icin ise bir siire¢ gereklidir. Bu siirecin icerisinde olusan
anlamlandirma gostergebilimin iizerinde durdugu seydir. Bu siireci yansitan sinema, yasanilan diinyadan
beslenen kesitlerinden olusmaktadir ve gostergebilimin acikladi§i simge, yan anlam, diiz anlam gibi
anlatimlardan beslenmektedir. Bu durum sinemanin gdstergebilimsel olarak aciklanabilme imkanini
olusturmustur. Bu agidan ilgili sinema filmi bdliimlere ayrilarak gostergebilimsel olarak yorumlanabilmistir.
Ayrilan boliimlerde iletiler tiim anlamlar ile ele alinmistir. Gostergebilimin genel goriisiine yonelik literatiir
taramasinin ardindan asagida detaylandirildigi sekilde Griemas’in eyleyenler modeli {izerinden ¢6ziimleme
saglanmistir.

Yapisal Coziimleme

Sinemalar gercekei bir diinyanin goriiniimiinii sunsalar da anlatmak istedikleri bir olgu vardir. Bu olgu
siralanan anlamlardan, metinlerden, goriiniim ve sembollerden olusur, boylelikle izleyicide iletilmek istenen
etki yaratilir. Gstergebilim ve sinema dendiginde akla gelen ilk isim Christian Metz (1931- 1993)’dir. Metz
sinemanin gostergebilimine 1960’11 yillarda ilgi duymaya baglamis, Roland Barthes 1in genel gostergebilim
konusundaki goriislerinden etkilenerek, yapisalet dilbilimin ortaya koydugu ilke ve olanaklardan
yararlanmistir. Yapisalcilik, belirli olaylarin ve olgularin altinda belirli kurallarin veya yasalarin olusturdugu
bir sistemi aramaktadir (Moran, 1981). Bu nedenle ¢esitli olaylarin temeli olan sistematik yapisini, olaylarin
ve olgularin arkasindaki temel gergeklere ulasmanin genel amacini agiklamak i¢in kullanilir (Vardar, 2001).

Yapisalcilik kurami iizerine 20. yiizyilin ortalarinda ¢alismaya baslanmis, biyolojik ve psikolojik
yapilardan mantiksal yapilara ve oradan sosyal bilimlere kadar bir¢ok disiplinde uygulama alaninda kendisini
gostermistir. Yapisalcilik, temelde bir yontemdir, terimden de anlasilacagi gibi, teknik ve zihinsel olusumlar
igerir (Piaget, 1999). Bu akimin 6ncii ¢aligmalarini 1960’11 yillarda Roland Barthes, Claude Bremond, Gérard
Genette, A.J. Greimas ve Tzvetan Todorov gibi elestirmenler ve edebiyatcilar baglatmislardir. Ozellikle Levi-
Strauss, Lacan, Derrida, Foucault, Deleuze ve Lyotard gibi diisiiniirler énemli yapitlar iiretmisler. Insanin
anlama yetisine 6nemli birtakim katkilarda bulunmuslardir. Bir¢ok tartigmaya konu olan yapisalci yaklagim
icin Levi-Strauss “Degismez olanin ya da yiizeysel farkliliklar arasindaki degismez 6gelerin arastirilmasi”
seklinde aciklamistir (Sarup, 1997). Yapilandirmaci yontemleri kullanan disiplinler arasinda yontem agisindan
da onemli farkliliklar vardir. Bu anlamda tek bir yapisalciliktan séz edilemez. Roland Barthes, anlati
olaylariin insanlik tarihiyle basladigini sdyler. Diinyada anlatisiz kimsenin olmadiginit ve bu anlatilarin
sinirsiz oldugunu agiklar. Bu durumda yapisalciligin temel tagi "yap1" kavramidir ve ana ilkesi "i¢ inceleme"
kuralidir. Her anlatinin yapis1 6zerk bir biitiindiir. Degerini birbirinden alan, ayni anda var olan unsurlardan
veya olgulardan oriilmiis, her asama kurulan baglantilarla &riilen ve belirlenen evrensel bir formdur. i¢
inceleme ilkesi, biitiiniin bu 6zelliklerinden tiiretilen zorunlu bir arastirma kosuludur (Vardar, 2001). Biitiinliik,
doniisiim ve kendi kendini yonetme ilkeleri yapiy1 olusturur. Bu anlamda yapinin 6gelerinin ve 6zelliklerinin
toplami1 degilde, bir sistem oldugu soylenir (Piaget, 1999).

Yapisalcilik yontemi esas olarak anlati metinlerinin analizi i¢in kullanilir. Metni bir sifreleme sistemi
olarak kabul eder ve sistemin anlamli birimlerin bir kombinasyonundan olustugunu varsayar (Barthes, 2009).
Analiz, esas olarak anlati metninin etkin dgelerini, gosterdikleri diyagram tiirlerini, yapisal 6zellikleri ve bu
yapisal siranin anlamaya katkisini bularak hangi anlati s6zdizimi kurallarini takip ettiklerini belirlemeye ¢aligir
(Barthes, 1988). Yapisalci ¢oziimleme iki temel amag iizerinden insa edilir: Ilki anlat: metinlerinin temelini
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ortaya ¢ikarmak; ikincisi ise, bu temel aracilifiyla 6zel olarak ele aliman anlati metninin 6zelligini, yapisini,
kurulumunu bulmaya ¢alismaktir (Ozén, 2000).

Greimas ve Eyleyenler Modeli

Dilbilim ile temellenen yapisalcilik, Greimas’in katkilartyla gostergebilimle anilmaya baglanmistir.
Sinema, televizyon, tiyatro, reklam gibi alanlara uygulanan gostergebilimsel analizlerde bu yapisalci
cozlimlemelerden faydalanilmaktadir.

Propp, masallarda ortak yapinin iglevini bulmaya odaklansa da Greimas olay1 bir eyleyenler semasi
olarak ele alir ve Propp'un 31 islevi ve yedi rolilne dayanarak, tim anlatilarin temelde alt1 eyleyenden
olustugunu ortaya koyar. Bu, Propp'un alt1 farkli katilimci tarafindan gerceklestirilen 31 islevinin bir ifadesidir.
Burada eyleyen kavrami “eylemin belirttigi olusa etken ya da edilgen bicimde katilan varlik ya da nesne”
olarak tanimlanmaktadir (Kiran, 2011). S6z konusu eyleyenler sadece insan olmak zorunda degildir. Ornegin
cansiz bir varlik olabilecegi gibi soyut bir takim diisiince ve duygular da olabilir.

Gonderici > Nesne > Alict

Yardimci < Ozne <+——— Engelleyici

Sekil 1: Greimas’m Eyleyenler Modeli (Kiran, 2011)

Bu modelde yer alan alt1 eyleyen kisaca su sekilde agiklanabilir:
o Gonderici: istenilen nesnenin bulunmast i¢in 6zneyi gorevlendirip anlatry1 baslatandur.
o Nesne: Istenilen, aranilan seydir.

o Ahcr: Oznenin elde ettigi nesneyi, alan ve yaptiklari igin 6zneyi ya ddiillendiren ya da cezalandiran

eyleyendir.

o Yardmmecr: Ozneye nesnesini bulmasi konusunda her tiirlii yardimda bulunan kisaca 6znenin
yardimecisi olan eyleyendir.

o Ozne: Gondericinin, bulunmasini istedigi nesneyi elde edip, alictya teslim eden kahramandir.
o Engelleyici: Oznenin nesneyi bulmasini engelleyen veya engellemeye galisan eyleyendir.
Greimas’in bu modelinin alt1 eyleyeni her biri ikiger 6gesini barindiran ii¢ eksende birlestirildigi ifade

edilir (Kiran, 2011) :
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e Isteyim ekseni:

Burada 6zne ve nesne arasindaki iliski 6nem tasir. Ozne, nesneyi anlatim yoluyla elde etmeye calisan
kahramandir. Nesne aranan, eksik olan seydir. Bu bir kisi (6rnegin bir casus) olabilir veya kayip bir esya,
robot, kavusma, sevgi, basari, arzu vb. olabilir. Oznesi olmayan bir nesne olmadigindan, nesnesiz bir 6zneyi
hayal etmek olanakli degildir.

e Tletisim ekseni:

Gonderici ve alici arasindaki iligkinin olustugu boliimdiir. Gonderici nesneyi bulmasi igin Ozneyi
yonlendirir, 6zne ise alictya nesneyi iletir, bdylelikle iletisim ekseni gergeklesir. Bazi anlatilarda alic1 ve 6zne
ayni1 kisi olabilecegi gibi baz1 anlatilarda her ikisi de olmayabilir.

e Giic-iktidar ekseni:

Yardimei ve engelleyici arasindaki iligskinin eksenidir. Yardimei, dogrudan veya dolayli olarak kahramanin
nesneyi bulmasina yardimci olurken, engellerin nesneyi veya nesnenin kendisini elde etmesini engelleyen bir
aracidir. Engelleyiciler ise eksikligi aranan nesnenin bulunmasini engelleyen eyleyendir.

Bir anlatinin gostergebilimsel ¢dziimlemesinde oncelikle yukarida belirtilen alt1 rol ile 6zne ve nesne
arasindaki olusan iliskinin iirettigi temel s6zceler belirlenir. Iki tiir temel sdzce vardir: Durum sdzcesi ve edim
sozcesi. Durum sozcesinde 6znenin nesnesine ulasip ulasmadigi s6z konusudur. Edim sdzcesinde ise bir durum
sozcesini bagka bir durum s6zcesine doniistiiren bir edim s6z konusudur. Gostergebilimde bir edim sézcesinin
bir durum so6zcesini etkileyip onu yeni bir durum sdzcesine doniistiirme siirecine anlati izlencesi denir. Bir
baska ifade ile anlati izlencesi “Oznenin bir baska 6zneyi etkileyerek, icinde bulundugu durumu bir baska
duruma doniistiirmesidir” (Rifat, 2007, s. 96). Bir anlati izlencesi dort evreden olusur:

= Birinci evre-Etkileyim: Gonderici ile 6zne arasindaki iliskinin gergeklestigi asamadir. ~ Gonderici
nesneyi bulmast i¢in 6zneyi etkilemeye ve ikna etmeye ¢alisir. Gonderici ile 6zne farkli ise, gonderici
Ozneye yaptirim igin zorlayabilir.

» fkinci evre-Edinim: Ozne gorevi kabul ettiginde, anlati izlencesi baslar. Bununla birlikte, 6zne
nesneyi elde etmek icin bazi 6zelliklere ihtiyag duyabilir. Bu 6zellikler dogustandir veya daha sonraki
bir asamada edinilir.

= Ugiincii evre-Edim: Bu siiregte konunun fiili eylemi gergeklesir ve hedefe ulasir. Bu asamada, 6zne
yardimcilardan destek alabilir veya engelleyicilerin eylemleriyle karsilagabilir.

* Dérdiincii evre-Yaptinm: Oznenin nesneyi bulduguna veya bulmadigina gore &znenin
odillendirildigi veya cezalandirildigi asamadir.

Arastirmanin Deseni

Bu arastirma Steven Spielberg’in yonetmenliginde perdeye aktarilan “Articial Intellegence” isimli
filmin gostergebilimsel olarak ¢oziimlenmesini igerir. Oncelikli olarak gdstergebilim literatiir taramalar1 ile
ortaya koyulmaya caligilmistir. Gostergebilim ve sinema dilinin ortak baglamlar iizerine inceleme
gerkceklesmistir. Bu arastirma Christian Metz’in Roland Barthes’in genel gostergebilim konusundaki
gortiislerinden etkilenerek ortaya koydugu yapisalci dilbiliminden yararlanarak incelenmistir. Makaleye yon
veren gostergebilim kuramcilar1 irdelenmistir. Bu baglamda elde edilen kuramlar ve secilen sahneler
gostergebilimsel olarak okunmustur.

Sinema gostergebiliminin anlamlandirilmasi dilbilim iligkisi ile baglar. Sinema diger sanat dallarininda
oldugu gibi kendi olusturdugu bir dili icermektedir. Metz’e gore sinema dili evrenseldir. Bu evrensellik
gOriintii ve sesin ayni anda islendigi bir alan ortaya koymaktadir. Bu anlamda Aritificial Intellegence
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incelenirken aktardigi dili gorsel ve yazili 6ykiilemeleriyle aktarilmaya c¢aligilmistir. Olaylar dizini halinde
incelenen konu orgiisiinde ele alinan iletisim ekseni ortaya koyulmustur. Bu bilgiler 1s18inda Grimes’in
eylenler modeli ve dizimsel ve dizisel eksene gore filmin gostergebilimsel ¢oziimlemesi saglanmaistir.

Bulgular ve Yorum
Filmin incelenmesi

Bir anlati, gdstergebilimsel olarak ¢oziimlenirken once kesitlere ayrilir. “Kesitleme, anlatiy1 ya da
Metni, anlam kavsaklarina, bir bagka deyisle okuma birimlerine ayirmak demektir” (Rifat, 2009, s. 119). Olay
orgiisiine bakarak bu ¢alismaya konu olan A.I. Artificial Intelligence filmi bes boliime ayrilmistir. Filmin bes
Oznesi ve sekiz nesnesi oldugu saptanmustir.

A.l. Artificial Intelligence
Vizyon Tarihi: 5 Ekim 2001

Siire: 146dk

Tiir: Bilim Kurgu, Dram, Macera
Yonetmen: Steven Spielberg
Senarist: Brian Aldiss , lan Watson

Yapimi: 2001 — ABD
Filmin Oykiisii

Diinyanin bir kismmin felakete kurban gittigi belirsiz bir gelecekten bahseden film, New York gibi
bliytik sehirlerin sular altinda kalmasi ile olusturulan distopik bir diinya kurgular. Teknolojinin son derece
gelistigi bu ¢agda sular altinda kalan iilkelerin aksine son derece gelismis tilkeler de yer alir ve bu iilkeler
tehlikeli dogal olusumdan hig etkilenmemis gibi yansitilir. Bu diinyada teknolojinin en iist seviyesi olan Mecha
ismi verilen robotlar hayatin her alanina niifuz etmis durumdadir. Ancak duygulardan yoksun olan robotlar
insanlar tarafindan sevilmez ve mechalarin insanlar tarafindan benimsenmesi adina bir toplanti yapilir.
Teknolojinin en verimli tasarimi olan yapay zekali robotlari tireten Cybertronics firmasinin bilim insanlar1 son
derece gelismis sevmeye programlanmis bir ¢ocuk tasarimi yaparlar ve bu plani hayata gegirirler. Sevmeye
programlanmis ilk robot ¢ocuk olan David, tedavisi bulunamayan bir hastaligi olmasindan dolay1 tedavisi
bulunana kadar ¢ocuklari dondurulmus bir aile tarafindan deneme siireci olarak evlat edinilir. David, yasadig1
aile ortaminda evlathigin gerektirdigi sevgi ve bakimi yerine getirerek, giderek ciftin ¢cocuklar1 haline gelir.
Sevmek iizerine programlanan David zaman gegtikge annesi Monica’ya baglanir ve ondan kopma diisiincesi
siirekli aklin1 kurcalar. Swinton ¢iftinin ¢cocugu olan Martin’in iyileserek eve donmesinden sonra Martin ve
David arasinda bir miicadele baslar. Martin ailesini bir robotla paylagsmak istemez ve David’i yonlendirerek
onu zor duruma diisiiriir. Sonunda David’i evden uzaklastirir. Ancak tipki bir insan gibi duygular1 olan David
annesinin onu sevmesi i¢in gercek bir insan olmak ister ve arzusuna kavusmak i¢in tehlikelerle dolu bir
yolculuga ¢ikar.
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Karakterler

Haley Joel Osment, David roliinde, Cybertronics firmasi tarafindan yaratilan ve sevme
yetenegiyle programlanmis ilk Mecha. Filmin basroliinii alan David karekteri insandan

ayirt edilemeyen gerceklikte yaratilan en basarili robot olarak karsimiza ¢ikar. Bir yapay
; olarak dogal duygularin yiiklenmesiyle film boyunca ac1 ¢eken caresizligi filme hiiziinlii
‘\ bir dramatik etki yaratir.

Resim 1. David

(Spielberg, 2001)

Frances O'Connor, Monica Swinton roliinde, David'i evlathik alan annesidir. Film
boyunca David’in saplantili sevgisinin nesnesidir. Baslarda David’e alisamayan anne
onun ¢ocuksu sevgisi kargisinda ona kars ilgi ve sevgi besler.

Resim 2. Monica
Swinton (Spielberg,
2001)

Jude Law, Joe roliinde, Erkek Mecha, David gibi sevgiyi taklit etme yetenegiyle
programlanmis ancak onun gdrevi David’den farklidir. Eglence iizerine kurgulanan Joe
filmin ikinci yarisinda goriiliir. Basi tehlikeye giren Joe David’in terk edildikten sonraki

serliveninde is birligi yaparak David ile siki bir baglilik olustururlar.

Resim 3. Joe

(Spielberg, 2001)
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Sam Robards, Henry Swinton roliinde, Cybertronics'in ¢alisani, Monica'nin kocasi ve
David'i evlatlik alan babasidir. David’i evlatlik almak i¢in ilk adim1 atan Henry daha sonra
onu tehlikeli bulur ve evden gitmesini ister.

Resim 4. Henry
Switon (Spielberg,
2001)

Jake Thomas, Martin Swinton roliinde, Henry ve Monica'nin ilk oglu, ve David'in {ivey
kardesidir. Martin geri dondiigiinde David'i kiskanarak onu evden gondermek igin
David’e baz1 yonlendirmelerde bulunur.

Resim 5. Martin
Swinton (Spielberg,
2001)

Brendan Gleeson, Lord Johnson roliinde, Et Fuar1 térenlerinin sahibi ve ustasi.
David’i yok etmek i¢in sahneye atan ve halkin tepkisine maruz kalan kisi.

Resim 6. Lord
Johnson (Tvmaze,
2021)
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William Hurt, Profesor Allen Hobby roliinde, David'in yaratilmasindan sorumlu
kisidir. Kiiresel 1sinmanin etkisi ile sular altinda kalan sehirde hala islevsel olabilecek
yikintilarin arasinda bir bolgede calismay1 ve yasamay1 tercih etmektedir. Hobby
David’i yaratirken 6len kendi oglunun isim ve goriiniim olan 6rnegini kopya etmistir.

Resim 7. Allen
Hobby (Beyaz
Perde, 2021)

Jack Angel, Teddy roliinde, David'in akilli oyuncak ayisi. Doniisiim evresinden bitim
evresine degin David’in yaninda olur ve ona arkadaglik eder.

Resim 8. Teddy
(Spielberg, 2001)

Robin Williams, Dr. Know roliinde, holografik cevap motoru. David’e Mavi Perinin
yerini sOylemesi i¢in Joe’nun yonlendirdigi kisi.

Resim 9. Dr. Know
(Spielberg, 2001)
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Ben Kingsley, Mecha uzman, insanlar iizerine arasgtirma yapan mechalarin
yoneticisi, David’i mutlu etmek i¢cin mechalar1 gorevlendirir.

Resim 10. Mecha
expert (Spielberg,

2001)

Meryl Streep, Mavi Peri roliinde. Mecha’larin David’in arzusunu yerine getirmek
adina kurguladig: interaktif hologram.

Resim 11. Blue Fairy
(Spielberg, 2001)

A.lL Artificial Intelligence Filminin Gostergebilimsel Coziimlemesi
Filmin Kurulumu

Filmin temas1 giiniimiiz teknoloji ¢agindan yola ¢ikarak ileri bir gelecek i¢in varsayilan diinyayi
yansitir. Bu diinyada gelisen teknoloji ile insani 6zelliklere birebir benzeyen robotlar kullanilarak dogal ve
yapay farklar iizerine durulmustur. Yapay bir beyne kodlanan duygular1 olusturdugu etki islenmistir.

Yapay zeka insanin yaptigi her seyi miikkemmel derecede yapmakla beraber insanlarin degersizlesmesi
tehlikesini de dogurmaktadir. Kendi elleriyle yaptiklar1 yapay zekélarin diinyaya hitkmetmesi ve insanligin
yok olma tehlikesinin 6n goriilmesinde filmde islenen temalardandir. Filmin ana karakteri David yapay zekalar
igerisinde en ¢ok insana benzeyen ve insani duygulara sahip olan tek robottur. David film boyunca Monica’nin
sevgisini kazanmak icin cabalar yani filmin genelinde David 6zne Monica’nin sevgisi ise onun nesnesi
konumundadir. Kosulsuz sevgisi karsisinda caresizliginin islendigi film bilim kurgu yapisimin yani sira
dramatik etkiyi de olusturmaktadir.

Zaman ve Uzam

Film, tahmini bir gelecekte gecmektedir. Mevsimlerden kis veya sonbahar oldugu tahmin
edilmektedir. Filmin gegtigi mekan, New York ve Las Vegas’dir.
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Baslangic Evresi

Filmin ilk karesi kasvetli okyanus dalgalar1 ve dalga seslerinden olusur. Yaklasik bes saniye sonra bir
dis ses, su anin sera etkisiyle buz kiitlelerinin erimesinden sonraki yillar oldugunu séyleyerek hayali bir
gelecekten bahseder. Kiiresel 1sinma, Amsterdam, Venedik ve New York gibi kentleri silerek, insan niifusunu
biiytik 6l¢iide azaltmig ve kiy1 seridini sular altinda birakmistir. Bu hayali gelecekte birgok taninmus iilkelerin
sular altinda kaldigim ve geride kalan iilkelerin ileri diizey teknoloji ile gelistigi dis ses tarafindan belirtilir.

Film akisi, Profesér Hobby'nin calisma arkadaslarma yaptigi konusmayla agilir. Bu toplantida
penceren giren 151k dis mekan1 ve arka duran insanlarin yiizlerini gormemizi engelleyen bir kare olusur.

Belirsiz bir gelecekte insanoglu, diinyanin énemli bir kisminin sular altinda kaldig1 bir yeryliziinde
yasamaya calisirken, teknolojinin nimetlerinden yararlanarak hayatlarmi kolaylastirmak amaciyla 'yapay
zekalr’ robotlar iiretir. Mecha adi verilen bu robotlari tireten Cybertronics firmasinin yeni bir proje gelistirmesi
icin yapilan bu toplanti filme konu olmustur. Prof. Hobby duygular1 olan ve seven ¢ocuk robotlar yaparak,
cocuklar1 olmayan ailelerin evlatlarinin yerine gegmesi adina duygulara hitkmederek yeni bir pazar olusacagi
yoniinde bir diislince gelistirir. Mecha insanlarla ger¢ek insanlarin arasinda en temel fark olan duygulari,
yapay bir ¢ocukta programlamak dogal ve yapay dengenin en temel farkinin kapanmasina neden olabilecegi
icin bu fikir firma ¢alisanlar1 tarafindan biiytik ilgi topladi.

Bu durumda insanlarin mechalar1 sevmemesi gonderici, duygusal mechalar1 iiretme istegi nesne ve
0znesi Prof. Hobby oluyor. Alici ise Swinton ailesi olurken bu ailenin alic1 olmasini dolayli yoldan saglayan
ailenin 6z oglu Martin yardimci eyleyen olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu eksenin modeli Sekil.2” de yer
almaktadir.

~= R OP N -

WL

*

-~

Sevgi, 6nce goézlerimin
biraz acilip...

2001)

Resim 12. Prof. Hobby ‘nin proje toplantisi (Spielberg, Resim 13. Mecha insanin i¢ goriinimii (Spielberg, 2001)

Aradan 20 y1l gecer ve projesi yapilan ¢ocuk David New Jersey Cybertronics tarafindan olusturulan
bir prototip modeli olarak iiretilir. Insan gocuga birebir benzeyen ve insan sahipleri i¢in sevgi gostermek
iizerine tasarlanan David, firmanin ¢alisanlarindan biri olan Henry Swinton ve esi Monica’ya evlatlik olarak
verilir.
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(

Resim 14. David’in eve gelisi (Spielberg, 2001) Resim 15. David’in Monica’ya bakis1 (Spielberg, 2001)

Baslangicta David'den korkan Monica daha sonra alisir. Firma tarafindan onu sahiplenmeye emin
olduklarinda sevgisini aktiflestirmek i¢in bir klavuz verilir. Monica David'in ona kars1 kalic1 ¢cocuksu sevgisine
neden olan protokoliinii aktiflestirir.

/
!ﬁ‘&yv g‘bu anlami yok ama

yne de'dinlemeni Istiyorum Pekala, gimdi

Resim 16. Monica’nin David’in kalic1 ¢ocuksu sevgisini aktiflestirmesi (Spielberg, 2001)

Monica David’e arkadas olmasi i¢in siiper oyuncak olan ay1 Teddy ‘i verir. Teddy sonraki siireclerde
David’in yol arkadasi olacaktir.

David artik annesine asiktir ve onun sevgisi i¢in yasamaktadir. Annesini tamda tasarlandigi gibi
saplantili bir sekilde sevmektedir. Daha sonra Swinton’larin 6z oglu Martin i¢in bir tedavi bulunur ve eve
getirilir. Martin iyilestikge David ile ailesinin yakinligindan rahatsiz olarak bir kardes istemedigi fark eder.
Martin David’e sorunlara yol agacak hamleler yapmasini hatali gibi davranmasii amaglar. Bu durumda
Cybernotics firmas1t Monica’y1 sevmesi i¢in David’i yonlendirerek David’i 6zne, Monica’y1 David’in nesnesi,
bu durumdan rahatsiz olan Martin’i engelleyici, Henry’i yardime1 yapar. Bu ¢ercevede gondericisinden aldigt
nesneyi David Monica’nin sevgisine gétiiriir ve Monica’nin sevgisi alici olur. Bu eksenin modeli Sekil.3’ de
yer almaktadir. Martin annesinden David ve ona pinokyoyu okumasini ister. Bu masaldaki Pinokyo’yu gercek
insana doéniistiiren Mavi Peri David’in oldukca dikkatini ¢eker.

Yapilan her hareketi taklit edebilen David yemek yememesi gerekirken Martin tarafindan yemek
yemesi i¢in bir ¢esit oyun oynanir. Daha sonrasinda yemek yiyen David bozulur. Ancak David’i yapan firma
onu kisa siirede iyilestirir. Bu gibi onu yok etme planlar1 daha siddetli bir bigimde devam eder. 1k olarak,
Teddy'nin kimi daha ¢ok istedigini segmesini saglamak i¢in bir oyun oynar. Daha sonra David'e zay1f noktasi
olan annesinin sevgisiyle ilgili bir 6diil sunarak ondan bir sdz alir ve karsiliginda David'in verdigi s6z o gece
yarist Monica'ya gidip sagmin bir tutamin1 kesmektir. David annesinin yatak odasina gittiginde biiyiik bir
tedirginlikle makasi eline alarak annesinin sagini kesmeye calisir ve sonunda basarir. Bu sirada Henry ve
Monica uyanir makasin bir silah olmasindan korkan Henry bu durumda sert bir tepki gostererek David’i sarsar.
Sarsmanin etkisi ile David Monica’nin sagini yatagin altinda duran Teddy nin iizerine disiiriir. O gece yasanan
olay Ozellikle de Henry'i rahatsiz eder ve Monica'y1 sevmeye programlanmis bir robotun nefret de edebilecegi
konusunda uyarir.
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N

Resim 17. David Monica’nin sagini kesiyor (Spielberg, Resim 18. David Monica’nin sagini kesiyor (Spielberg,
2001) 2001)

Bir havuz partisinde, Martin'in arkadaslarindan biri istemeden David'in kendini koruma programini
bicakla dokunarak etkinlestirir. David korunmak i¢in Martin'i sikica tutar ama ikisi de havuza diigser. David
hala Martin'e tutunurken dibe batmaktadir ancak Martin’i asla birakmaz. Bu durum uzaktan David’in Martin’e
zarar verdigi izlenimini verir. Martin bogulmaktan kurtulur ama Henry havuz olay1 sirasinda David'in
korkusunu Martin'e kars1 nefret olarak anladigi i¢cin ondan artik kurtulmak ister. Henry, Monica'y1 David'i
Cybertronics'e geri vermeye ikna eder. Ancak Monica David’le duygusal bir bag kurdugu i¢in bunu yapamaz.
Bunun yerine, bagimsiz bir Mecha olarak saklanmasi i¢in David'i ormanda (Teddy ile) terk eder. Monica
David’e biraz para verir ve insanlardan uzak durmasin ogiitler.

Bu eksende Martin’in oyunlar1t Henry’i harekete gecirdigi i¢in Henry’nin endisesi 6zne, Martin’nin
oyunlar1 gonderici olur ve Henry’nin nesnesi David’i yok etmektir. Bu duruma yardimci olan Martin’in
arkadaslar1 ve bir silah olarak algilanan makas ve arkadaslarinin David’e dokundurdugu bigak yardimci
roliindedir. David’in yok olmasini engelleyen ise Monica olur. Bu eksenin modeli Sekil.4” de yer almaktadir.

Resim 19. Monica’nin David’i terk etmesi (Spielberg, Resim20. Monica’nin David’i terk etmesi (Spielberg,
2001) 2001)
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Insanlarin Mechalari Duygulari olan Swinton ailesi
Sevmemesi Mecha ¢ocuk (Alicr)
(Gonderici) (Nesne)
A

Swinton’larin hasta ¢ocugu Prof.Hobby
(Yardimci) (Ozne) (Engelleyici)

Sekil 2. Prof. Hobby’nin David’i yaratmasi ve sahiplendirmesi (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gore

uygulanmistir.)

Cybertronics Firmasi Monica Monica’nin sevgisi
(Gonderici) (Nesne) (Alcr)
A
Henry David Martin
(Yardimci) (Ozne) (Engelleyici)
Sekil 3. David’in evde yasamaya baslamasi (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gore uygulanmustir.)
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Martin’inoyunlarn — David’in yok olmasi (Aler)
(Gonderici) (Nesne)
Martin’in arkadaglari <«—————Henry’nin Endigesi < Monica
Makas (Ozne) (Engelleyici)
Bigak
(Yardimcr)

Sekil 4. David’in evden uzaklastirilmasi (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gore uygulanmustir.)

Doéniisiim Evresi

Film bol 1s1ikli eglence mekanlarina yonelir tiim halk robotlarla yasamaya oldukca alismis ve
hayatlarinin bir pargasi haline getirmistir. Bu eglence mekanlarinin bir pargasi olarak sevgili olmaya
programlanmis mecha insani canlandiran Joe bir cinayet siiphelisi olarak aranmaya baglar. Ancak Joe bu
cinayeti iglememistir. Cinayeti isleyen baska bir kisi bilerek Joe’nun iizerine atar. Basinin tehlikede oldugunu
anlayan Joe tesadiifen David ile ayn1 ormana gider. Issiz ormanda kalan David insani duygular beslemeye
baglamistir. Aglar, tiziilir ve act ¢eker. Tek emeli annesine tekrar ulasmaktir. Aklina pinokyo masalinda ki
Mavi Peri gelir ve pinokyo gibi onu da gergek bir insan yapabilecegini diisiinerek tiim giiclinii ve inancini mavi
periyi bulmaya adar. Boylece annesinin onu sevecegini diisiiniir. Ona bigilen gorevden fazlasini yapan David
digerlerinin aksine sahip oldugundan daha fazlasini istemesi, bir seyleri arzu etmesi, en 6nemlisi hisleri ile
hayal kurabilmesi onu diger robotlardan ayirir.

Yalniz bagina kalan David aksam oldugunda bir yi18in arizali robot goriir ve onlar1 tamimlamak i¢in
daha da yaklagir bu sirada insanlarin avladigi Mecha’lar arasinda kalir. Burada Joe ile kesisir yolu. Et
fuarinda oranin yoneticisi olan Johnson tarafindan neredeyse bir sirk eglencesine doniistiiriilerek ikisi de
oldiiriilecekken David’in hayati icin yalvarmasi halk tarafindan onun gergek bir cocuk oldugunu
diisiindlirmiistiir. Ciinkii hayat1 i¢in yalvarmak diger robotlarin asla yapamayacagi bir seydir. Halk onu gergek
insan ¢ocuk sanmasi lizerine Mecha diismanina engel olarak kaos olustururlar. Joe ve David kaosu firsat
bilerek oradan uzaklagir. Bu durumda Monica’nin David’i terk etmesi David’i ger¢ek insan olma istegi lizerine
harekete gecirir. Yani Monica’nin David’i terk etmesi gonderici, David 6zne, gercek insan olma istegi ise
David’in nesnesi olur. David nesnesini aldiginda Monica’nin sevgisini kazanmak i¢in ona verecektir. Bu
durumda Monica’nin sevgisini kazanmak veya kazanmamak alic1 olur. Bu yolda ona yardim edenler David’i
gercek insan zanneden halk olmustur. Bu eksenin modeli Sekil 5.” de yer almaktadir.
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* «CELEBRATION OF LIFE *+
! ,’

Beni dldurmeyin! SN
Ben David'im! Ben David'im!

Resim 21. Et Fuarinda yok edilecekken (Spielberg, 2001) | Resim 22. Kaos esnasinda Joe ile kagarken (Spielberg, 2001)

Hayatin1 daha dogrusunu beynini David’e bor¢lu olan Joe onun i¢in bir sey yapmak ister. Bunun
iizerine David Joe’ya Mavi Peri’yi aradigini sdyler. Joe, Mavi Perinin bir kadin oldugunu 6grenince kadinlari
cok iyi tamidiginmi belirterek onu calistigi mekana gotiirtir. Buradaki 151kl ve algiyr dagitacak birgok etmen
olmasina kargin David’in goézleri yalnizca Mavi Peri’yi arar. Bir kilisenin oniinde durur. Kilisenin giris
kapisinda mavi led 1siklarla aydinlatilmis dev bir Meryem heykeli goriiniir ve Joe ‘ya Mavi Peri’nin o olup
olmadigini sorar. Joe onlar1 yaratan insanlarin kendilerinin kimin yarattigini hep merak ederek buraya
geldiklerini dile getirir.

Resim 23. Meryem heykelini Mavi Peri’ye benzetirken (Spielberg, 2001)

Joe ve David, Rouge City, Las Vegas-esque ‘de "Dr. Know" adli bir holografik cevap motoruna gider.
Joe Dr. Know'un her seyi bildigini diisiindiigii icin David’i buraya getirir ve Mavi Peri’nin nerede oldugunu
ona sormasini ister. Cesitli kategoriler sunan Dr. Know ‘dan istedigi yanit1 alamayan David masal ve gerceklik
kategorilerini birlestirerek tekrar sorar. Bunun sonucunda Dr. Know’dan aldiklar1 bilgi David’i umutlandirir.
Dr.Know’un yanindan ¢iktiklarinda Joe’yu tutuklamaya bir dizi polis gelir. Bu sirada David helikopter bulur
ve onu kullanmaya caligir. Bu sirada her yeri yikarak zarar veren David kaos olusturur ve polisler dagilir bu
durumu firsat bilen Joe David’in kullandig1 helikoptere atlayarak siirme igini devralir. Béylece Dr. Know’dan
aldiklar1 cevap dogrultusunda diinyanin sonuna, aslanlarin agladigi yere Manhattan’a gidebileceklerdir. Bu
durumda gergek insan olma arzusu David’i harekete gegirdigi i¢in gercek insan olma arzusu gonderici, David
0zne ve bu arzunun Mavi Peri sayesinde gergeklesecegini inanan David i¢in Mavi Peri nesne olmustur. Bu
nesneyi iletecegi durum yani alict Monica’nin sevgisini kazanma arzusu olacaktir. Bu arzu i¢in ona yardim
eden Joe ve calint1 helikopter olmustur. Engelleyiciler dolayli olarak Dr. Know, Prof. Hobby ve en temel engel
Mavi Perinin aslinda gergek olmamasidir. Bu eksenin modeli Sekil 6.’da yer almaktadir.
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Resim 24. Manhattan’a giris (Spielberg, 2001) Resim25. Aslanlarin agladigi yer, Manhattan (Spielberg,
2001)

Manhattan'in sular altinda kalintilarina dogru ilerleyen ikili Mechalar giremez uyarisi ile karsilasir
ancak bunu dinlemezler ve Dr. Know’un bahsettigi tiim betimlenen nesneleri burada bulurlar. Aglayan aslanlar
bir su fiskiyesi seklinde goriiliir ve yikilmis bir binadan igeri girerler. Orada, David kendi kopyasi ile karsilagir
ve o giine kadar kendisini 6zel ve tek olduguna inanan David 6fke krizi gecirir ve kopya Mecha’y1 yok eder.
David burada insan yaraticisi Profesér Allen Hobby ile tanisir. Hobby David’i bilingli olarak buraya
getirtmistir. Onu bulmak Hobby’i ¢ok mutlu eder. David'e onu bulmanin sevgi ve arzusunun gercekligini
sOyler ve onun ne kadar basaril1 bir robot oldugundan 6vgii ile bahseder. Ayrica David’in buraya gelmesi i¢in
Dr. Know’u kendisinin yonlendirdigini syler. Ancak David, Profesor Hobby'nin 6len oglunun adasi ve imgesi
oldugunu ve David'in bir¢ok kopyasinin Darlene adli kadin versiyonlariyla iiretildigini 6grenerek korku ve
hayal kirikligina ugrar. Bu durumda 6zne degisir. David’i inceleme isteginin harekete gecirdigi Prof. Hobby
0zne ve David’i inceleme istegi gdnderici olmustur. Prof. Hobby’in nesnesi David olur ve kendi istegi olan bu
durumda alic1 yine kendisi olur. Bu durumu engelleyen bir eyleyen olmamistir. Dolayli olarak yardimda
bulunanlar ise Joe, Dr. Know ve onlara ara¢ olan helikopterdir. Bu eksenin modeli Sekil.7” de yer almaktadir.

Resim 26. David’in 6fkesi (Spielberg, 2001) Resim 27. David’in klonlar1 gérmesi (Spielberg, 2001)

Cesareti kirilan David bir ¢ikintinin tepesinden okyanusa diismek i¢in kendisini serbest birakir. Bunu
goren Joe calint1 helikopter ile onu kurtarir. David Joe'ya Mavi Peri'yi su altinda gordiigiinii ve ona gitmek
istedigini soyler. O anda, Joe bir elektromiknatis kullanimiu ile yetkililer tarafindan yakalanir, ama tam o sirada
David icin helikopteri ayarlar ve oraya gitmesini sdyler. David ve Teddy, Coney Adasi'nda bir sualtinda
Pinokyo masalinin canlandirildigi bir alana giderler. Mavi Peri goriiniimiinde bir heykel olan bu yerde dururlar
tam o esnada halatin kopmasi ile demir yigim iizerlerine diiser ve orada sikisirlar ancak Mavi Peri ve
helikopterlerine zarar gelmez. David, okyanus bagka bir buzul ¢aginda donana kadar gercek bir ¢ocuga
doniistiiriilmek i¢in Mavi Periye yalvarir.

Bu eksende David kendisini yok etmek ister. Bunu ona iten gii¢ i¢inde bulundugu garesizlik duygusu
ve hayal kirikligidir. Bu durumda garesizlik ve hayal kiriklig1 gonderici, 6zne ise David olur. David’in nesnesi
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caresizlikten kurtulmaktir ve bunu ona iten yardimci olaylar; kendi kopyalarint gérmesi ve onun gibi bir¢ok
cocuk kopya oldugunu gérmesidir. Bu durum onun o ana kadar 6zel oldugu diisiincesini ¢liriitiir. Bu yiizden
David’de gondericilerden biri olan hayal kiriklig1 duygusu olusur. Caresizlikten kurtulma nesnesi intihar
girisimine iletilir ve alic1 intihar olur. Bu eylemi engelleyen ise Joe olmustur. Bu eksenin modeli Sekil 8.” de
yer almaktadir.

Monica’nin David’i Gergek insan olma istegi Monica’nin sevgisini
Terk etmesi B (Nesne) — > kazanma/kazanmama
(Gonderici) (Alicr)
Halkin David’i ger¢ek
insan sanmas! David < Mecha Diismanlari
(Yardimcai) (Ozne) Martin
Henry
(Engelleyici)
Sekil 5. David’in Monica’ya ulagma istegi (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gore uygulanmuistir.)

Gergek olma arzusu Mavi Peri Monica’nin sevgisini
(Gonderici) ) (Nesne) kazanma arzusu
(A1)
Joe David MaviPeri’nin ger¢ek olmamasi
Helikopter < (Ozney < Dr. Know
(Yardimei) Prof. Hobby
(Engelleyici)
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Sekil 6. David’in gercek insan olabilmek adina Mavi Peri’nin pesine diismesi (Greimas’in Eyleyenler
Modeli’ne gore uygulanmstir.)

David’i inceleme istegi David Prof. Hobby
(Génderici) < (Nesne) — (Aha)

A
Dr. Know Prof. Hobby
Joe b (Ozne) D (Engelleyici)
Helikopter
(Yardimer)

Sekil 7. Prof. Hobby’nin David’in pegine diigmesi (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gére uygulanmistir.)

Caresizlik Caresizlikten Kurtulma Intihar
«—— D
Hayal Kirikligt (Nesne) (Alicr)
(Gonderici) A
A
Prof. Hobby David Joe
Klon Cocuklar (Ome) (Engelleyici)

David’in Kopyalari

(Yardimer)

Sekil 8. David’in kendini yok etme girisimi (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gore uygulanmistir.)

Bitim Evresi

David ve Teddy orada iki bin y1l kaldiktan sonra, insanlarin nesli tiikenmistir. Su anda son derece
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gelismis cinsiyetsiz ve ifadesiz sade bir yapida olan Mechalarin yasadig: bir diinya vardir. Insanlar {izerinde
caligma yapan ve onlarin duygularini hislerini aragtirarak 6grenmek isteyen Mechalar su altinda David ve
Teddy'i bulurlar ve yasayan insanlar1 tantyan orijinal Mecha olduklarin1 kesfederek David ve Teddy’i ¢ok 6zel
karsilar ve deger verirler.

David iki bin yildir kipirdamadig1 yerden Mechalarin onu bulmasiyla canlanir ve helikopterden gikarak
Mavi Peri heykeline dogru yiiriir. Mavi Peri’ye dokundugunda zamanin etkisi ile yipranan heykel tek bir
dokunusla yikilir.

Resim 28. Mavi Peri heykeli (Spielberg, 2001) Resim 29. David Mavi Peri heykeline dokunurken
(Spielberg, 2001)

Yeni nesil Mechalar elele tutusarak David’in anilarimi okur. David’in arzunusunun Mavi Peri’yi
bulmak oldugunu anlayan Mecha uzmani David’in arzusunu yerine getirmek ister. Mechalar Swinton evini
yeniden kurgular ve David’e Mavi Peri’nin interaktif bir goriintiisiinii sunarlar. Onu insan yapmanin miimkiin
olmadigimi agiklayan Mavi Peri hayatina giren baska insanlari canlandirabilecegini sdyler ancak David
annesini istiyordur. Mavi peri annesinden biyolojik bir parca olmasi halinde bunu yapabilecegini ifade eder.
Bu sirada Teddy David’in annesinin sagini1 keserken diisiirdiigii tutami sakladigin1 séyler ve Mavi Peri’ye
verirler. David'in 1srar1 lizerine Monica'y1, Teddy'nin kurtardigi sag¢ pargasinin DNA'sin dan yeniden yaratirlar.

David, o birdaha eve donemez... §

Resim 30. Mechalar’in Mavi Peri’yi David’e sunmasi Resim 31. Mavi Peri’nin hologram:i (Spielberg, 2001)
(Spielberg, 2001)

Mecha uzmani David’le konugarak klonun sadece bir giin yagayabildigi ve siirecin tekrarlanamayacagi
konusunda uyarir. Ertesi sabah David, Monica ile tekrar bir araya gelir ve beraber bir giin gegirirler. David
hayatinin en mutlu giiniinii gegirir. Giin bittiginde Monica David’e onu sevdigini sdyler ve son kez uykuya
dalmak i¢in uzanirken onu her zaman sevdigini tekrar sdyler. David onun yaninda uzanir, gozlerini kapatir ve
ilk defa "rliyalarin dogdugu yere" gider. Teddy yataga tirmanir ve David ve Monica'nin birlikte huzurlu bir
sekilde yatmasini izler.
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Bu, onun bekledigi,
sonsuza dek siirecek and|

Resim 32. David son kez annesine sariliyor (Spielberg, Resim 33. Teddy David ve Monica’y1 izliyor (Spielberg,
2001) 2001)

Bu kesit filmin son evresidir. Burada film boyunca David’in alicis1 olan Monica’nin sevgisi ile David
bulusmaktadir. Bu bulugmanin gondericisi David’in annesine kavusma arzusu oldugu gibi Mechalarin
insanlara olan meraki ve ilgisi de yer alir. Bu bulusma icin harekete gecen bu sefer Mechalar oluyor bu yiizden
0zne Mechalar. Mechalarin eksikligini tamamlamak istedikleri sey ise David’in mutlulugu oluyor ve bu
eksende nesne David’in mutlulugu olmaktadir. Bu bulugmanin iletisi David’in arzulari oldugu igin alict
David’in arzular1 olurken bu eylem igin engelleyici eyleyen David’in annesinin artik hayatta olmamasi oluyor.
Ancak bu durum teknoloji ve Teddy sayesinde ¢oziilityor. Teddy’nin sakladig1 sa¢ tutaminin sebebi oldukca
dolayli da olsa Martin oldugu i¢in bu bulusmada yardimci eyleyenlerden biride Martin oluyor. Bu durumda
yardimci eyleyenler; David’In amilari, Teddy, sa¢ tutami, hologram Mavi Peri ve tiim bunlar bir araya getiren
Mecha’larin ileri diizey teknolojileri oluyor. Bu eksenin modeli Sekil.9’ da yer almaktadir.

Mecha’larin insanlara olan David’in mutlulugu David’in arzusu

meraki ve ilgisi < (Nesne) <« (Al

<

David’in annesine kavusma arzusu

(Gonderici) A

David’in anilar

Teddy Mechalar Annesinin 6lmiis olmasi
Mecha’larin teknolojileri <« (Ozne) < (Engelleyici)
Hologram Mavi Peri

Monica’nin sag1

Martin

(Yardimeci)

Sekil 9. David’in 2000 y1l sonra arzusuna ulagsmas1 (Greimas’in Eyleyenler Modeli’ne gore uygulanmuistir.)
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Dizimsel ve Dizisel Eksene Gore Filmin Coziimlemesi

Tablo 1;

Artifical Intelligence Filminin Dizimsel ve Dizisel Eksene Gore Coziimlemesi

Dizimsel
(Sentagmatik) Eksen

Dizisel (Paradigmatik)
Eksen

Gosterge Gosterge Gosteren | Gosterilen Yananlam
Tiiri
Belirli bir isi yerine Filmin genel olarak 6znesini
Goriintiisel | Teknolojik | Robot getirmek i¢in kurgulanan, | ve temasini olusturan, insansi
uriin insan goriinimlii makineler.
makineler.
Iki tekerlekten meydana Ileri cagda yasanildigmin
Goriintlisel | Vasita/Ara¢ | Gelismis gelen, ileri cagin gostergelerinden olmustur.
Arabalar teknolojisini tagiyan arag.
Bir agacin meyvesinin David’in annesinin mutlu
Goriintiisel | Igecek Kahve ¢ekirdegidir. Kavrularak etmek i¢in hazirladig icecek.
gesitli bicimlerde icecek
olarak tiiketilir.
Genellikle ¢ocuklara David’in bitmeyen umudunun
Goriintiisel | Nesne Masal uyarlanan, hayali kaynagi olmustur.
Kitab1 kurgulardan olusan 6ykii
derlemesi.
Bir sap ve ¢elik govdeden | David’in evden
Goriintlisel | Nesne Bigcak olussan kesici arag. kovulmasindaki son olayin
aracidir.
Bir eksen ¢evresinde Annesinin saginin bir
donebilecek bicimde tutamini kestigi ve silah
capraz eklemlenmis, olarak algilanmasindan dolay1
birbirine bakan yiizleri annesinden uzaklastiran
Goriintiisel | Nesne Makas keskin iki ¢elik lamadan gerekcelerden biridir. Ancak
olusmus, arasina filmin sonunda makas ile
yerlestirilen herhangi bir kestigi sa¢ sayesinde annesine
seyi kesmeye yarayan arag. | kavusur boylelikle ¢ift bir
anlam yiiklenir.
Pinokyo masalinda, David’in gercek Mavi Peri
Mavi Peri | Pinokyo’yu gercek cocuk | zannetmesinin {izerine
Goriintiisel | Heykel Heykeli yapan hayali kahramanin bitmeyen umuduyla ger¢ek
heykeli. cocuk olmak i¢in yalvardigi
yapidir. Umudunu temsil
eder.
David, Joe ve Teddy’i
Goriintiisel | Vasita/Arag | Helikopter | Tepeden pervaneli ugan Manhattan’a gotiirerek
tasit. David’in umuduna gitmesi
icin yardimei bir rol oynar.
Deniz, gol gibi su
Gorilintiisel | Mekan Su alt1 ylizeyinin altinda kalan David arzusunu aradig yer.
bolim.
Pinokyo masalinda, David’in hayat1 boyunca
Gorintiisel | Kurgu Pinokyo’yu ger¢ek ¢ocuk | bekledigi an1 ona sunar.
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Mavi Peri | yapan hayali kahramanin
Hologrami | hologrami.
Yetigkinlige erismemis David’in annesi ile
Goriintiisel | Nesne Cocuk bireylerin anlaml1 veya bulustuktan sonra, bagindan
Resimleri anlamsiz karalamalari, gecenleri paylagma araci
cizimleri. olmustur.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu caligmada Steven Spielberg’in yonetmenligini yaptigi Artificial Intellegence filmi ele alinmistir.
Sinemanin iletisim eksenlerini agiga ¢ikaran yapisal ¢oziimleme yontemleri kullanilmustir. Bir dil olarak
sinemanin hem gorsel hem isitsel hem de kurgusal olarak etkili aktarim araglarinin oldugu dikkati ¢ekmistir.
Bu aktarim araglar iletilen mesaj1 etkili ve dogru bir bicimde anlamlandirmaya olanak saglamaktadir. Bu
acidan ilgili filmi ele alarak anlam {iretim siirecinin gostergebilimle olan iligkisi islenmistir. Anlam tiretim
siirecini olusturan gostergeler, Barthes, Saussure, Peirce’in gostergebilim kurami ve Greimas’in eyleyenler
ornekgesi kullanilarak ortaya gikarilmistir.

Filmin basrol oyuncusu David kosulsuz sevgiyi makinelestirerek, hayali, 6znelligi ve takintili
duygularini insanla makinenin birlesiminde nelerin olabilecegi yoniinde saptamalar sunmaktadir. Burada
insanlarin duygusal aglig1 bir ¢ocugu evlat edinmeye itmis ve David sahte ama sonsuz sevgisi ile bu aghigi
tamamlayabilmistir. Duygularin sinema dilinde aktarimi bu metafor ile verilmistir. Sahte olan ile gercek
arasindaki bagin sorgusu etkili bir ifade dili ile aktarilabilmistir. Ilgili incelemede kullanilan Griemas’mn
eyleyenler modeli iletisim eksenindeki degisimlerin baglantisini da géz oniine serme firsati vermistir. Belki de
hayatimizin isteyim eksenlerini sorgulamak hayatin ne derece degisken olmasi gerektigini hatirlatabilir.
Duygular gercek ve degisken oldugu siirece gelisimler yasanabilir.

Filmin iletisim eksenleri incelendiginde 6zne, nesne ve engelleyicinin siirekli olarak degistigi goriiliir.
Bu da hayatin i¢inden bir an gibi yorumlanabilir. Hayatla bu kadar paralel canlandirilan dilin gelecege doniik
ongoriileri incelenmeye degerdir. Bu durumda gelecege doniik yapilacak gelismelerin sonuglart iyi
saptanmalidir. Insana &zgii olan her seyi makinelestirmek insanin 6z degerini diisiirebilmektedir. Giiniimiiz
teknolojisi ¢agin ilerisine tasisa da ¢agin getirileri insam nereye tastyacagi kontrol dis1 kalabilir.

Filmin konusu ve yapist itibari ile kurgusal bir gelecek ¢ag varsayimina ulagilabilmektedir. Bilim
kurgu formatinda sunulan film insanligin en ulasilmaz 6zelligi olan duygulari mechalar lizerinden ele almigtir.
Filmde gegen tiim olaylar birbirine bagli bir dongii igerisindedir. Ornegin filmin baslangi¢ asamasinda
Teddy’nin iizerine diisen sa¢ tutami David’in sonsuz sevgisine kavusmasini saglamistir. Filmde eksikligi
tamamlanmak tizere ¢ocuklarin masum sevgileri tema alinmis ve dogal olan iggiidiisel bir duyguyu
mekaniklestirerek kusursuz ve oliimsiiz bir hale getirmenin sonuglari islenmistir. Insan dogas1 geregi
kusurlariyla bir biitiindiir. Bu agidan bakildiginda degisim kaginilmazdir. Bir yapay zekanin kusursuz isleyisine
insanm en degisken yonii yiiklendiginde olacaklara perde tutulmustur. Insanlarin acimasizhig: filmin her
asamasinda goriilmektedir. Insanlarin duygusal agligin1 yapay unsurlarla tamamlamaya galisiimast filmin her
asamasinda insanlara ve mechalara zarar vermistir. insanlarin acimasizligina karsin mechalarin zararsizligi
dikkat ¢ekmektedir. 2001 yapimi olan bu film giliniimiiz ile karsilastirildiginda birgok noktayr 6ngdrdiigii
sasirticidir. Giiniimiizde fuarlarda tanitilan robotlar giin gectikce beceri kazanmaktadir. Ote yandan 6zel yasam
alanlar1 olan evlerde dahi kolayca bulunabilen robot yardimcilar yayginlasmistir. Yapay zekalarla bu kadar i¢
ice iken her giin gelisimlerini daha da yakindan incelemek miimkiin olmaktadir. Her alanda gegerliligini
siirdiiren bu degisimler insani duygulardan su an i¢in uzak tutulmaktadir. Ancak yavas da olsa bu noktaya
dogru evirildigi sdylenebilir. Ornegin yapay zekanin en ulasiimaz noktasi olarak bilinen yaraticilik artik gesitli
yazilimlarla ulagilabilir hale gelmistir. Bilinen yapay zeka programlart ile 6zgiin sanatsal eserler iireten yapay
zekalar hayatimiza girmektedir. O halde duygulari olan bir robotun gelecekte bizleri kargilamasi pekte sasirtict
gelmeyebilir. Insanin kusur olarak tanmimladigr eksiklikler ya da degisimlerin seyrinin robotlara yiiklemek ne
denli sonuglara mahal verebilecegi bu filmde sunulmustur. Insanlarin her alanda oldugu gibi bu konuda da
sinirsiz gelisim istegi umarim ongoriilmeyen katilik ve bencil bir acimasizlikla sonuglanmaz. Bununla birlikte
ol¢iilii bir bi¢imde yapay zekanin hayatimizda ki yeri de yadsinamazdir. Ancak robot ve insani ayiran temel
farklarin unutulmamasini dilerim.
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