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OZET

Sanatin erisilebilir ve kapsayici olmasi, insanin temel hak ve 6zgiirliikleriyle ilintilidir. Kor
ve gorme bozuklugu olan bireyler; miizelerde, galerilerde veya cesitli sergileme
alanlarinda genellikle gorsel sanat eserlerine bagimsiz olarak erigme konusunda
dezavantajli durumdadir. Bunun sebebi, ulasim ve fiziki olanaklar konusunda yasanan
sikintilarin yani sira bu eserlerin gérme duyusuna ve gorsel algilamaya yonelik tiretilmis
olmast ve bu dogrultuda sergilenmesidir. Diinya Saghk Orgiitii’'niin 2019 yilinda
yaymmladig1 Diinya Gorme Raporu verilerine gore kiiresel ¢apta 2,2 milyar insanin kor
veya gorme bozukluguna sahip oldugu bilinmektedir. Bu bireylerin genellikle gorsel
sanatlara ilgi duyduklar1 gozlemlenmekte ve gesitli ¢alismalarla saptanmaktadir. Sanatin
erigilebilirligini artirabilmek i¢in yapilan ¢aligmalarin sayis1 giinden giline artmaktadir ve
bu siiregte gesitli teknolojiler gelistirilmistir. Bu ¢alismada,; literatiir taramasina dayanarak,
kor ve gérme bozuklugu olan bireylerin resim, fotograf, baski gibi iki boyutlu gorsel sanat
eserlerine erigebilmeleri igin sergileme asamasinda kullanilabilecek isitsel, dokunsal,
haptik ya da hibrit yardimci teknolojiler incelenmektedir. Boylelikle genel bir farkindalik
olusturma cabasinin yani sira gorsel sanat eserlerinin erisilebilirliklerinin artirilabilmesi
i¢in bir rehber olusturulmasi1 amaglanmigtir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

The accessibility and inclusiveness of art is linked to fundamental human rights and
freedoms. Blind and visually impaired individuals are often at a disadvantage when it
comes to independently accessing visual artworks in museums, galleries or various
exhibition sites. The reason for this is that in addition to the problems experienced in terms
of transportation and physical facilities, these works are created and exhibited for the sense
of sight and visual perception. The number of studies conducted to increase the
accessibility of art is increasing day by day and various technologies have been developed
in this process. In this study; based on the literature review, auditory, tactile, haptic or
hybrid assistive technologies that can be used in the exhibition phase for blind and visually
impaired individuals to access two-dimensional visual artworks such as paintings,
photographs and prints are examined.

The Purpose of The Study

Disability is a characteristic, much like age or gender, with its own set of limitations. In
order for people with disabilities to fully participate in social life, they need to be
recognized and environmental design should be done with this awareness. Creating
awareness in this regard should be a shared responsibility of both society and institutions.
In line with this, the aim of this study, which comprehensively examines the accessibility
supports developed for individuals with blindness and visual impairments to interact with

! Bu makale, 4-8 Eyliil 2023 tarihlerinde gerceklesen InSEA World Congress 2023'te “Accessible Ways of Exhibiting Two-
Dimensional Visual Artworks for Blind and Visually Impaired Individuals” baslig1 ile bildiri olarak sunulmustur.
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two-dimensional visual artworks, is to enhance awareness and serve as a guide.of the study
The purpose of the study The purpose of the study The purpose of the study.
Method
This study, which examines the technologies developed to make two-dimensional artworks
accessible to blind and visually impaired individuals, is a qualitative research based on
literature review and examination of relevant examples.
Findings
According to the World Vision Report published by the World Health Organization in
2019, it is known that 2.2 billion people globally are blind or have visual impairment. The
number of studies carried out to ensure that these individuals, who are generally known to
be interested in visual arts, can access two-dimensional works is increasing day by day and
various solutions have been developed in this process. Auditory, tactile, haptic or hybrid
assistive technologies that can be used in the exhibition phase have emerged. These include
audio description applications, tactile reliefs, haptic devices and hybrid solutions. Audio
description, which is a detailed verbal description of an image, is one of the most common
and easily applicable accessibility solutions. Tactile reliefs are an emerging display support
that appeals to the sense of touch, allowing blind and visually impaired individuals to
interact with the world. Haptic devices allow the exploration of tactile virtual replicas of
art objects. Systems that use these technologies in an integrated manner are called multi-
model or hybrid solutions. The use of audio description, haptic replicas, haptic supports
and Braille, or a combination of some or all of them, aims to simultaneously address the
other senses of people who have lost their sight.
Results
The study emphasizes the need for widespread inclusion and accessibility to ensure the full
participation of persons with disabilities, especially those who are blind and visually
impaired, in social life. As in areas such as transportation, communication, education,
health and employment, equal access to arts and culture is everyone's right. In this study,
audio description, haptic devices, haptic embossing, haptic devices and hybrid approaches
are examined among the systems developed to increase the accessibility of blind and
visually impaired individuals to two-dimensional works of art. As a result of the study in
which the advantages and disadvantages of these technologies were discussed through
examples; it was concluded that the use of audio description, tactile relief or haptic devices
alone at the exhibition stage is not sufficient to ensure full accessibility. Hybrid solutions
that integrate these technologies in a way that allows multi-sensory interaction allow
individuals who have lost their sight to experience art with a better understanding and
connection. Based on the fact that participation in culture and art life is a fundamental
human right, it is necessary to raise awareness on this issue, to develop solutions and to
expand the use of the systems examined in exhibition spaces.
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Giris

Sanat, sinirlari eriten evrensel bir ifade aracidir ve herkes i¢in erisilebilir olmalidir. Sanata erigim, temel

insan haklariyla dogrudan iliskilidir. Engelli bireyler, sanata bagimsiz olarak erismekte gevresel, fiziksel ve
toplumsal ¢esitli giigliiklerle karsilagmaktadir. Bu ¢alismada, kor ve gorme bozuklugu olan bireylerin iki
boyutlu sanat eserlerine erisimi konu edilmistir. Bu bireyler; kentlerin, yapilarin, ulasim araglarinin ve kiiltiir-
sanat mekanlarinin evrensel tasarim ilkelerine gore tasarlanmamis olmasindan dolayi kiiltiir-sanat yasamindan
dislanabilmektedir. Sanat eserlerinin pek ¢ogunun dogalar1 geregi gorsel algiya hitap edecek sekilde {iretilmis
olmasi da géremeyen bireylerin sanati deneyimlemelerinin 6niine gegmektedir. Bu bireylerin sanata bagimsiz
olarak erigebilmeleri ve eserlerle duygusal bag kurabilmeleri, 6zellikle de dokunma ya da isitme duyularindan
yardim alinamayan resim, fotograf, 6zgiin ve dijital baski gibi iki boyutlu eserlerle etkilesime gecebilmeleri
i¢in destege ihtiya¢ duyulmaktadir. Yasadigimiz ¢agda, diinyay1 saran gorsel kiiltiire esit erigim icin gelisen
teknolojiler ile cesitli ¢oziimler {iretilmektedir. Galeri, miize gibi sergileme mekanlarmin bu baglamda
kapsayici ve erisilebilir olma gabalar1 yayginlasmaktadir.

Bu ¢alismada iki boyutlu gorsel sanat eserleri sergilenirken kullanilabilecek yardimci teknolojilerden;
sesli betimleme, dokunsal rolyefler, haptik cihazlar ve hibrit ¢oziimler, literatiir taramasi1 yapilarak 6rnekler
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tizerinden incelenmistir. Bu ¢oziimler uygulanirken dikkat edilmesi gereken noktalar, sinirliliklar ve avantajlar
aktarilmistir.

Engellilik ve Engellenmislik

“Engelli” tanimi, 5378 sayili Engelliler Hakkinda Kanun’un 1. bélim 3. maddesine gore soyledir:
“Fiziksel, zihinsel, ruhsal ve duyusal yetilerinde cesitli diizeyde kayiplarindan dolay1 topluma diger bireyler
ile birlikte esit kosullarda tam ve etkin katilimini kisitlayan tutum ve g¢evre kosullarindan etkilenen birey”
(Engelliler Hakkinda Kanun, 2005, madde 3/1-c). Bu tanimdan yola ¢ikildiginda, engellilik durumunu, aslinda
engelli bireylerin toplumsal yasam igerisinde giinliik ihtiyaglarim1 karsilamaya calisirken karsilastiklar

giicliiklerin olusturdugu anlagilmaktadir. Bu durum “engelliligin”, “engellenmiglige” donilismesine sebep olur.

Engellilik durumu, biyolojik oldugu kadar sosyal boyutlar1 da olan bir durumdur. Ancak gereksinimlerini
karsilayabilmeleri igin esit erisim hakki sunan diizenlemeler yapildiginda, bireylerin toplumsal yasama
uyumlart artar ve engellilik durumu engellenmislik durumuna déniismez.

Engellenmis bireyler; ulagim, iletisim, egitim, saglik, kiiltiir, eglence, istihdam gibi giinliik yasamin
temel alanlarinda diger bireylerin yararlandiklar1 olanaklardan tam anlamiyla yararlanamadiklar1 takdirde
toplum yasaminda yer alamazlar. Bunun saglanabilmesi i¢in fark edilmis olmalar1 gerekir. Bu fark edilme
toplumsal yasamin kapsayict bigimde yeniden tasarlanmasini, yani erisilebilirli§in artirtlmasini gerektirir.
Birlesmis Milletlerin 2015 yilinda yayimladig: “Erisilebilirlik ve Gelistirme” baglikli giindem raporuna gore:

Erisilebilirlik en iyi sekilde, her kullanicinin ihtiyag ve tercihlerini karsilayacak esnekligin saglanmasi
olarak tanimlanir; engelli kisilere atifta bulunarak kullanildiginda ister fiziksel ister sanal olsun, gesitli
engellere sahip kisiler tarafindan kolayca yaklasilan, ulasilan, girilen, ¢ikilan, etkilesimde bulunulan,
anlagilan veya bagka bir sekilde kullanilan herhangi bir yer, alan, 6ge veya hizmetin erisilebilir oldugu
belirlenir (UN, 2015, s.3).

Engellenmislik durumunun azaltilmasi ancak erisilebilirligin artirilmasiyla gerceklesir.

Korliik, Gorme Bozuklugu ve Sanata Erisim

Gorme bozuklugu, bir goz rahatsizliginin gorsel sistemi ve gérme fonksiyonlarini herhangi bir
diizeyde etkilemesi durumunda ortaya cikar. Korlik ise gbérme yetisinin tamamen ya da biiyiik Sl¢iide
kaybedilmesidir. Diinya Saglik Orgiitiiniin 2019 yilinda yayimladig1 “Diinya Gérme Raporu” verilerine gére,
kiiresel ¢apta 2,2 milyar insanin kor veya gorme bozukluguna sahip oldugu bilinmektedir (WHO, 2019, s. 23).
Kenneth Jernigan (1983), “Blindness-Handicap or Characteristic” baslikli yazisinda, korliigiin her seyden dnce
bir karakteristik oldugu goriisiinii savunur. Korliik; bundan daha 6zel, daha tuhaf ya da daha korkung bir sey
olarak degil, her birimizin yasamak zorunda oldugu yiizlerce diger 6zellik gibi normal bir 6zellik olarak
kavrandiginda dogasi anlagilacak ve korlere yonelik hizmetlerin karsilamasi gereken gergek ihtiya¢ daha iyi
anlagilacaktir. Jernigan’in goriisiinden yola ¢ikildiginda korliik, sagirlik vb. durumlar; genclik, yaslilik ya da
cinsiyet gibi bir karakteristik olarak kabul edilmelidir. Bunlarin her biri sinirlilik igerir. Jernigan, korliiglin de
diger karakteristiklerin oldugu gibi sinirhiliklart oldugunu soéyler. Bu durumlari farklilastiran aslinda
toplumdaki genel algidir.

Iki boyutlu gorsel sanat eserlerinin, gorme duyusu yoluyla algilamaya dayanan ¢alismalar olmasi, kor
ve gorme bozuklugu olan bireylerin bu eserlere erisim saglamalarini engellemektedir. Ancak bu bireylerin
genel olarak gorsel sanatlara ilgi duydugu cesitli arastirmalarla tespit edilmistir. Sanat ve tasarima ilgi duyan
bireyler, sonradan gérme kaybi yasamis olabilir ve ilgisini kaybetmez ya da dogustan kor olsalar bile gorsel
sanatlara ilgi duyuyor olabilirler. Evden miizelere, galerilere ulasabilmek veya bu binalar igerisinde yardim
almadan yliriimek bile ¢ogu zaman bu bireyler i¢in pek ¢ok zorlugu i¢inde barindiran bir siirectir. Bu agama
gecildiginde ise sanat eserleri, eger herhangi bir erisilebilirlik destegiyle birlikte sergilenmiyorsa kor ve gorme
bozuklugu olan bireyler i¢in bir anlam ifade edemez. Kapsayicilik ve erisilebilirlige dair farkindaligin
artmastyla bu konuya iliskin ¢6ziim iiretme ¢alismalar1 giinden giine yayginlagsmaktadir.
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Yontem

Iki boyutlu sanat eserlerini kér ve gérme bozuklugu olan bireyler igin erisilebilir kilmak amaciyla
gelistirilen teknolojileri inceleyen bu caligma, literatiir taramasi ve ilgili 6rneklerin incelenmesine dayanan
nitel bir aragtirmadir.

Bulgular ve Yorum

Kor ve Gorme Bozuklugu Olan Bireylerin iki Boyutlu Sanat Eserlerine Erisimi Icin Céziimler

Sanatin tam anlamiyla evrensel bir iletisim yolu olabilmesi icin sanat eserlerinin sergilenmesinde
erigilebilir ve kapsayici yontemlerin genele yayilmasi gerekmektedir. Chicago Sanat Enstitiisiinde gorev yapan
Lucas Livingston, sanat mekanlarinin neden kapsayici ve erisilebilir olmas1 gerektigiyle ilgili sunlar1 sdyler:

Kisi miizeye sosyal bir deneyim i¢in gelir -ya da belki baz1 insanlar i¢in bu manevi bir deneyimdir- ve
sanatgilar ile kiiltiirlerin ilkeleri, teorileri, motivasyonlar1 {izerinde diisiinmek, tartigmak ve
derinlemesine incelemek i¢in gelir. Bu isleri iiretiyoruz. Bunlarin ¢ogu gorsel algidan tamamen
bagimsiz (Beete, 2015).

Gilinlimiizde pek ¢ok sanat kurumu, gorsel sanatlarla gorsel olmayan etkilesimin nasil kurulacagi
sorusuna yanit aramaktadir. Kor ve gérme bozuklugu olan bireyler, ¢evrelerindeki diinya ile etkilesim kurmak
icin dokunma, isitme gibi diger duyularindan yararlanirlar. Dolayisiyla gérme kaybi yasayanlara yonelik
sergileme ¢oOziimleri bu duyulara yonelik olacak sekilde gelistirilmektedir. Bu calismada incelenecek
coziimler; sesli betimleme, dokunsal rdlyefler ve haptik cihazlar, hibrit ¢oziimler olarak ii¢ baglikta
siralanmuistir.

Sesli betimleme

Sesli betimleme; video, performans, tiyatro oyunu, resim, heykel ya da gorsellige dayali herhangi bir
sanat eserinin agiklayici bir anlatimla s6zel olarak tanimlanmasidir. Yani gorsel imgelerin sozlii agiklamalara
“terclime edilmesine” dayanir. Sesli betimlemenin giiniimiizde erisilebilirligi artirmak adma kullanilan en
yaygin yontem oldugunu sdylemek yanlig olmayacaktir. Perego’nun (2018, s. 333) tanimi ise sdyledir: “Sesli
betimleme, gérme engelli kisilerin yararlanmasi igin herhangi bir kiiltiirel (statik ve dinamik) tiriiniin gorsel
unsurlarinin akustik sozlii betimlemesidir.” Sesli betimleme, kdr ve gorme bozuklugu olan bireylerin gorsel
deneyime dayali kiiltiirel etkinliklerin ayrintilarina erismesine, daha iyi anlamasina ve keyfini ¢ikarmasina
yardimci olur.

Temel sesli betimleme kavramlari, 1974 yilinda “korler igin televizyon” konulu yayincilik yiiksek
lisans tezi lizerinde ¢alisirken Gregory Frazier tarafindan gelistirilmistir. Bunu 1981 yilinda, gérme bozuklugu
yasayan ya da bagka bir sekilde baskiya erisimi olmayan kisiler i¢in kapali devre radyo okuma hizmeti olan
Metropolitan Washington Ear kurulusundan Margaret ve Cody Pfanstiehl’in Washington DC'deki Arena Stage
ile is birligi yaparak canli tiyatro performanslar i¢in bir sesli betimleme programi olusturmasi izlemistir.
1986°da ise Metropolitan Washington Ear, Ulusal Park Servisi tarafindan yonetilen iki ulusal anit igin -
Ozgiirliik Heykeli ve Clinton Kalesi- miize veya sergilerin ilk sesli betimleme kaset turlarmni olusturmustur
(Audio Description Solutions, t.y.). Halen gelistirilmeye devam eden uygulama; artik sahne sanatlari, medya
yapimlari, miizeler, galeriler, okullar, kiitiiphaneler, diger fiziki mekanlar ve dijital platformlar gibi gérsellik
igeren her alanda kullanilabilmektedir.

Sesli betimleme ile gorsel, kor veya az goren kisilerin yararina olacak sekilde isitsel hale getirilir. “Sesli
betimleme, kisa, 6z, etkili ve yaratici kelimeler kullanarak, niifusun bir kesimi tarafindan tam olarak
erigilemeyen ve -geri kalanimiz, géren ama gozlemleyemeyen insanlar- tarafindan tam olarak fark edilmeyen
gorsel imgeyi aktarir (Snyder, 2005, s. 937).” Dolayisiyla sesli betimleme, 6zellikle kor ve géorme bozukluguna
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sahip kisiler i¢in bir erigim araci olarak faydali olmasinin yani sira herhangi bir gorsel unsuru daha kapsamli
bir bakis agisiyla degerlendirmek isteyen herkes i¢in yararhdir.

Diinya capinda sesli betimleme turlar1 giderek yayginlasmaktadir. Yon bilgilerini de iceren bu turlar
ziyaretgilerin, basit bir el tipi ses oynaticisi kullanarak miizenin en azindan bir boliimiinii bagimsiz olarak ve
sergilerin sesli betimleme eklenmis gorsel unsurlarina isitsel olarak eriserek gezmelerini saglayabilir. Birgok
miize, halihazirda koleksiyonlarindaki sanat eserlerinin s6zlii agiklamalarini sergilemeye dahil etmistir. Ancak
bu agiklamalar genellikle eserler hakkinda standart bilgiler (sanatg1, uyruk, baslik, tarih, boyutlar, konu/igerik,
bicim ve renk) hakkinda genel bir bakis; eserin teknigi ve tarzi hakkinda bilgiler ve gorsel goriiniimiin bir
tanimin1 igerir. Ancak sesli betimleme, bunlara ek olarak koér ve gorme bozuklugu olan bireylerin tam
anlamiyla erisim saglayabilmesi i¢cin dikkat edilmesi gereken niianslara sahiptir. Jana Holsanova (2021, s. 4)
makalesinde bu noktalara deginir. Hi¢ gdrmemis bireyler i¢in gorsel goriiniimiin nasil tanimlanacagi, zihinsel
imgeler iiretebilmelerinin nasil saglanacagi sorularinin bu asamada énemli oldugunu belirtir. Estetik deneyim
ve bir sanat eserinin yorumlanmasi sadece gordiiklerimize degil, aym1 zamanda bildiklerimize,
cagrisimlarimiza, hissettiklerimize ve deneyimlerimize de dayandigi i¢in bireysel bir konu olmasi sebebiyle
sesli betimleme yoluyla bu bireyselligin nasil yasatilacagi da baska bir sorudur. Sesli betimlemelerin kisisel
cagrisimlar1 ifade etmemesi gerekir. Ayrica duragan bir goriintiiden olusan sanat eserlerinin sesli
betimlenmesi, video gibi ses de iceren eserlere kiyasla daha zordur. Ciinkii ses igeren (miizik, diyalog, ortam
sesi vb.) bir filmin alimlanmasinda, eserin bazi kisimlar1 dezavantajli izleyicileri tarafindan sesli betimleme ile
birlikte orijinalinden alinir ve islenir. Ancak, ses icermeyen sabit bir gdriintli veya heykel gibi bir sanat eseri
s0z konusu oldugunda, alimlama bagka herhangi bir igitsel kanalla pekistirilmez ve yalnizca sesli betimlemeye
dayanmak zorundadir. Bu durumda sesli betimleme, alimlama i¢in ¢ok daha 6nemli bir rol oynar ve hem gii¢lii
zihinsel imgelerin yaratilmast hem de estetik deneyimler icin ¢ok Onemlidir. Sanat eserlerinin sesli
betimlenmesinde kritik bir 6neme sahip olan zihinsel imgeleme konusunu biraz daha agacak olursak; zihinsel
imgeleme, insanin bir seyleri goziinde canlandirmasi, yani zihin goziiyle gérme yetenegidir. Anilar ya da
gelecek planlari hakkinda diisiiniirken, bir roman ya da 6ykii okurken zihnimizde imgeler “goriiriiz”. “Bir imge
yeniden yaratilmis ya da yeniden iiretilmis goriiniimdiir. (...) Imgeler baslangigta orada bulunmayan seyleri
gbzde canlandirmak amaciyla yapilmistir (Berger, 2007, s. 10).” Arastirmalar, dogustan kor olan insanlarin
dahi bir tiir zihinsel imge deneyimledigini, ancak bunlarin gdren insanlarinkinden gesitli acilardan farkli
oldugunu gostermektedir (Renzi, Cattaneo, Vecchi, & Cornoldi, 2013, s. 116). Sesli betimleme ile gérme
bozukluguna sahip veya kor bireylerin gii¢lii zihinsel imgeler yaratabilmeleri saglanabilir.

Jana Holsanova (2021, ss. 9-13), sesli betimlemelerin kor ve gorme bozuklugu olan bireylerin ihtiyag
ve tercihlerine goére uyarlanmasi icin kilavuz ilkeler ortaya koymustur. Bunlara gdre sesli betimleme,
sanat¢inin {islubuna ve ifade bigimine saygi gostermenin yani sira zihinsel imgelemi gelistirmeye ydnelik
olmali; alimlayicilarin bir sanat eseriyle etkilesime girmesine ve 0 eserin uyandirdigi ruh hali ve duygulara
kendilerini kaptirmasina imkan vermelidir. Bunun i¢in hem dil hem de igerik olarak uyulmasi gereken ilkeler
bulunmaktadir. Bunlardan ilki, agik ve anlasilir bir dil kullanmaktir. Kisa ama bilgilendirici, merak uyandirici,
icerige odakli ancak ayni zamanda karmagik ve siislii climlelerden arindirilmis olmalidir. Bir diger ilke sesli
betimlemelerin, zihinsel imgeler uyandirmak i¢in giiclii ayrintilar icermesidir. Ayrica betimlenen sanat eseri
hakkinda kendi goriis ve sonuglarina varabilmeleri i¢in yeterli temel bilgiyi de sunmalidir. Bunun igin
detaylardan Once; eserin ve sanat¢inin ismi, dénem/lislup, tarihsel arka plan/baglam, boyut, malzeme gibi
tanitim bilgilerini aktarmalidir. Hedef kitlelere cagrisimlar ve 6zgiir diisiinme i¢in alan birakilmasi 6nemlidir.
“Gorebiliyoruz” gibi fiiller yerine, 6rnegin “var” ifadesi kullanilmalidir. Seslendirme sirasinda tempo, vurgu
ve tonlamanin uygun sekilde farklilagtirilmasiyla dikkatin dagilmamasi saglanmalidir. Detaylarda; goriintiide
nelerin yer aldigi (figiir, nesne, mekan, olay), goriintiiniin nasil olusturuldugu (arka plan / 6n plan, yon,
merkez), 151k ve golgeler, gorlintliiniin renkli mi yoksa siyah beyaz mi1 olusu, bir resim ise nasil boyandig
(6rnegin, kaba firca darbeleriyle), semboller icerip igermedigi, uyandirdig1 duygular (mutlu renklerde gigekler,
yalniz bir semsiye) iizerinde durulmasi sesli betimlemenin giiciinii artiracaktir. Holsanova’nin siraladigi
ilkelerden bir digeri ise estetik deneyim, somutlagtirma ve ig¢sellestirmenin gergeklesebilmesidir. Bunun i¢in
goriintiiden yansiyan ruh hali ve duygulardan bahsetmek, tasvir edilen yiiz ifadelerini, bakislari, jestleri ve
viicut duruglarin1 tanimlamak gerekir. Boylece empati kurma ve baglama oturtma saglanabilir. Somutlastirma
igin yiizeyleri tammlarken gérme duyusu digindaki duyulara atifta bulunulmast tavsiye edilmektedir. Ornegin
bir malzemenin piiriizlii ya da kaygan olusu gibi dokunsal niteliginden bahsedilebilir. Bagka bir ilke;
referanslar, analojiler ve zihinlerin bulusmasinin 6nemidir. Ziyaretgiler farkli gegmislere ve deneyimlere sahip
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olduklar1 igin referanslar1 da farklidir. Bu durum bazi agiklamalarin anlagilmasimi giiglestirebilir.
Alimlayicilarin sesli betimlemelerde yer alan tiim ayrintilar iliskilendirerek zihinlerinde canlandirabilmeleri
buna baghidir. Ornegin “ufuk” veya “gdlge” gibi kavramlarin tanimlanmas1 ve kavranmasi zor olabilir.
Holsanova, bu gibi durumlarda tasvirin herkes tarafindan anlasilabilir kilinmasin1 “zihinlerin bulusmasi”
olarak adlandirmigtir. Bunu saglayabilmek i¢in soyut kavramlarin analojilerle tanimlanmasini tavsiye eder.
Ornegin, higcbir zaman gérme yetisine sahip olmamus kisilere “gdlge” fenomenini anlatmak igin; giinesli bir
giinde pencere Oniinde otururken viicudun sicakligi hisseden kisimlarinin 1sikta, giinesin 1sitmadigi kisimlarin
ise gblgede oldugu sdylenebilir. Son olarak, sesli betimlemenin hedef kitlelere uyarlanmasi ve optimize
edilmesi i¢in kullanicilardan geri bildirim alinmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Tiirkiye’de 2006 yilinda, Bogazi¢i Universitesi Mithat Alam Film Merkezinde baslayan sesli
betimleme ¢aligmalar1 gelistirilmis ve 2010 yilinda Sesli Betimleme Dernegi olarak kurulmustur. Asagida yer
alan karekod (Gorsel 1.) ile Sir Jhon Evveret Millais’in “Ophelia” adli tablosunun Sesli Betimleme Dernegi
tarafindan olusturulmus sesli betimlemesine ulasilabilmektedir.

Gorsel 1. Sir Jhon Evveret Millais’in “Ophelia” adli tablosunun sesli betimlemesine erismek i¢in olusturulmus
karekod

Berlin'de bir modern sanat miizesi olan Berlinische Galerie, sesli betimleme uygulamasini kullanan
miizelere drnek gosterilebilir (Gorsel 2.). Miize, Almanca ve Ingilizce sesli rehbere sahiptir ve bu rehber
ziyaretgilerin kendi akilli telefon ya da tabletlerinde uygulama veya tarayici siiriimii olarak kullanilabilir.
Miizenin sesli rehberi igerisinde koleksiyondan on yedi eserin sesli betimlemesi yer almaktadir. Ayrica
dokunsal zemin yoOnlendirme sistemi ile dezavantajli ziyaretgiler sergileri bagimsiz gezebilmekte ve
koleksiyonun belirli parcalarina interaktif bir sekilde erisebilmektedir.

Gorsel 2. Berlinische Galerie’'de bulunan erisilebilirlik ¢oziimleri
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New York’ta bulunan Metropolitan Museum of Art da diger erisilebilirlik hizmetlerinin yam sira
ziyaretcilerine sesli rehber hizmeti (Gorsel 3.) sunmaktadir. Halihazirda rehber, alt1 ila sekiz 6zel sergi turu
sunmakta ve dokuz yabanci dilde erisim saglanabilmektedir.

.

Gorsel 3. Metropolitan Museum of Art’'ta kullanilan sesli rehber

2021 yilinda agilan “Diin Bugiin Istanbul” sergisi, erisilebilir iletisim danismanlig1 iizerine calisan
Erisilebilir Her Sey Platformunun Sabanci Universitesi Sakip Sabanci Miizesiyle ortak calismasi sonucu
erisilebilir bir icerikle hazirlanmistir. Platformun uzmanlar: tarafindan sagir bireyler icin tiim bilgi panolari
isaret diline cevrilirken, kor ve gorme bozuklugu olan bireyler i¢inse videolar, yerlestirmeler ve gorsellerin
sesli betimlemeleri olusturularak karekodlarla eserlerin yanina yerlestirilmistir. Ayrica, sergi alaninin
tamaminin sesli tarifi de yine karekodlarla sunulmustur.

Dokunsal rolyefler ve haptik cihazlar

Gorme yetisine sahip olsun ya da olmasin tiim insanlar i¢in dokunma duyusu, diinyay1 deneyimlemek
ve anlamak i¢in bir aractir. Dokunma, insanin gelistirdigi ilk duyudur. Oldukg¢a karmasik bir yapiya sahip olan
bu duyu; basingtan, kaginti ve sicaklia kadar pek ¢ok hissin algilanmasini i¢erir. Bu duyum mekanizmalarinin
¢ogu hala tam anlagilamamis olsa da deride bulunan ve ¢esitli uyaricilara yanit verebilen bir dizi sinir ile iligkili
oldugu bilinmektedir (Ravisankar & Brundha, 2016, s. 1285). Baska bir deyisle dokunma, deri ile beyin
arasindaki iletisim sistemidir.

Kor ve gorme bozuklugu olan bireyler i¢in dokunma ayr1 bir 6neme sahiptir. Dokunarak okuyabilir,
taniyabilir, 6grenebilir ve etkilesime gecebilirler. Elbette hicbir duyu birbirinin ikamesi degildir ve dokunma
da gdrmenin yerini tam anlamiyla tutamaz. Ortiisen bilgiler sunsalar da her bir duyunun kendine 6zgii algilari
da vardir. Ornegin renkler yalmzca gdérme duyusuyla algilanabilirken bir kumasin dokusunu anlamak igin
gérme duyusu her zaman yeterli olmaz fakat ince dokunuslarla hissedilebilir. Dokunma, &grenilebilen ve
gelistirilebilen bir beceridir. Kor ve gérme bozuklugu olan bireylerin otomatik olarak edindikleri ya da mutlaka
iistiin olduklar bir yetenek degildir. Uzun siireli dokunsal etkilesime dayali deneyim bu duyuyu pekistirir.
Ornegin Braille alfabesi dgretilen kisilerin genellikle dokunma duyular1 zamanla ¢ok giiclii bir sekilde gelisir
(Candlin, 2004, s. 5).

Gorsel algiya yonelik sanat eserlerinin sergilenmesinde dokunsal etkilesim yontemleri kullanmak, kor
ve gorme bozuklugu olan bireylerin kiiltlir sanat alanindan diglanmasinin 6niine gecen ¢oziimlerden biridir.
Sergileme mekanlarindaki en yaygin dokunsal erisilebilirlik destegi, eserlerin kiinye ve agiklamalarina
kabartilmis noktalardan olusan Braille alfabesinin eklenmesidir. Ancak bu oldukga kisitli bir deneyim sunar.
Bir bagka dokunsal etkilesim ise miize ve galerilerin belirli zamanlarda diizenledikleri “dokunma turlar1”dur.
Bu turlarda ziyaretgilerin ¢ogunlukla heykel gibi ii¢ boyutlu eserlere dokunmalarina izin verilir (Gorsel 4.).
MoMA, Tate, Metropolitan, Uffizi gibi biiyiilk miizelerin yani sira ¢ogu {iniversite miizeSi ve hatta kiigiik
sehirlerdeki miizelerde bile bu turlar yayginlagsmustir.
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Gorsel 4. Brooklyn Miizesi’'ndeki dokunma turundan bir fotograf

Bu turlarin dezavantaj1 yalnizca ii¢ boyutlu eserleri kapsiyor olmalaridir. Ciinkii resim, 6zgtin/dijital
baski, fotograf gibi iki boyutlu eserler dokunuldugunda bir anlam ifade etmez. Bu ¢aligsmalar i¢in gelistirilen
¢ozlim dokunsal rolyef replikalardir. Dokunsal rolyeflerin iiretimi karmasik bir siirectir ve klasik yontemlerle
iretilmeye calisildiginda 6zel egitimli sanatgilarin istihdamini gerektirdigi igin maliyetli olabilmekte ve
yayginlagsamamaktadir. Ancak son yillarda bilgisayar destekli teknolojiler ile dokunsal rdlyeflerin tiretimi
yaygilasmistir. Bu rolyeflere eklenebilecek 6zelliklerle erisilebilirligin artirilmasi i¢in yapilan ¢alismalar da
her gegen giin artmaktadir. Ornegin Italya’daki Uffizi Miizesi'nin 2009 yilinda uygulamaya koydugu “Uffizi
by Touch” programinda Botticelli'nin “Veniis'lin Dogusu” (Gorsel 5.) ve Domenico Veneziano'nun “Azize
Lucy Sunag1” gibi iinlii eserlerden bazilar1 kabartma panel olarak yer alir.

Gorsel 5. Uffizi Miizesi'nde yer alan Botticelli'nin “Veniis'iin Dogusu” eserinin kabartma paneli

Almanya’da bulunan Berlinische Galerie, kalic1 koleksiyondaki on yedi eserin agiklamalarini igeren
kapsamli bir sesli rehberin yani sira yedi eserin ise dokunmatik replikalarini barindirmaktadir. Bu replikalar,
orijinal yapitlarin dokunsal izlenimini daha iyi aktarmak i¢in kege, kumas, ahsap gibi ¢esitli malzemeler
kullanilarak tiretilmistir (Gorsel 6.).

85



EKkici, A. (2023). Kér ve Gérme Bozuklugu Olan Bireyler i¢in iki Boyutlu Gérsel Sanat Eserlerinin Erisilebilir Sergileme Bicimleri. Uluslararast
Glizel Sanatlar Egitimi Arastirmalari Dergisi (UGSEAD), 6(2), 78-92.

Gorsel 6. Berlinische Galerie’de bulunan dokunsal rélyeflere 6rnek

Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Chicago Sanat Enstitiisii ise koleksiyonundaki bazi eserlerin
dokunsal tablet kitlerini (Gorsel 7.) ziyaretgilerine sunmaktadir. El tipi plastik tabletler, Joan Mir6, Pierre
Auguste Renoir gibi ressamlarin koleksiyonda yer alan bazi eserlerini temsilen {iretilmislerdir. Bu dokunsal
kitler, eserin renkli bir fotografin1 ve Braille aciklamalarini da igermektedir. Miize ziyaretgileri bu rolyefleri
kullanarak perspektif ve kompozisyon gibi resim kurgusunun temellerini algilayabilirler.

Gorsel 7. Chicago Sanat Enstitiisiiniin hazirladigi dokunsal tablet

Tiirkiye’de, kor ve gérme bozuklugu olan bireyler i¢in erisilebilir ilk ve tek modern sanat miizesi 7
Haziran 2021°de acilan Izmir Engelsiz Modern Sanatlar Miizesidir. Miizede modern dénemin farkl
akimlarindan tinlii ressamlara ait eserlerin dokunulabilir replikalar1 yer alir. Sanatgilar tarafindan tiretilmis bu
kirk dort seramik kabartma replikaya karekodlar araciligiyla erisilebilen sesli betimleme ve isaret dili
destekleri de eslik etmektedir (Gorsel 8).
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Gorsel 8. [zmir Engelsiz Modern Sanatlar Miizesinden bir fotograf

Sanat eserlerinin sergilenmesinde erisilebilirligi artirmak i¢in kullanilan destek sistemlerinden biri de
haptik cihazlardir. Haptik, “dokunma duyusuyla ilgili” anlamina gelen Yunanca "haptikos" s6zciigiinden
tiiretilmis bir terimdir (Goyal, M., Saproo, D., Bagashra, A., & Dev, K. R., 2013: 1). Yirminci yiizyilin ilk
yillarindan itibaren haptik terimi, insanlarin ger¢ek nesnelere aktif olarak dokunmasi {izerine yapilan
caligmalar baglaminda kullanilmistir. Seksenli yillarin sonlarina dogru ise dokunma duyusuyla ilgili yeni
makineler iizerinde ¢alisilmaya baglanmis ve bu alanda ortaya ¢ikan yeni disipline isim bulmaya calisilirken
haptik teriminin anlaminin genisletilerek bu alani tanimlamasina karar verilmistir. Bdylece haptik; gergek,
sanal veya uzaktan kumandali ortamlarda, insanlar, makineler veya ikisinin kombinasyonu tarafindan
dokunma araciligiyla bilgi edinme ve nesne manipiilasyonunun tiim yonlerini kapsayan bir terim haline
gelmistir (Srinivasan, 1995, s. 1).

Robotik ve sanal gergeklik literatiirline gore haptik terimi; “robotlar ve insanlar ile gergek ve sanal
ortamlar arasindaki gercek veya yapay dokunsal etkilesimler ve bu etkilesimlerin kombinasyonlar1”
(Baydemir, 2022, s. 16) olarak tanimlanabilir. Haptik teknolojiye yonelik aragtirma ve gelistirme ¢aligmalari
sirdiriilmektedir. Tip, egitim, eglence, endiistri, ticaret, kiiltiir-sanat gibi ¢esitli alanlarda kullanilabilen bu
teknoloji, engellenmislik durumunu ortadan kaldirmaya yonelik vaatler sunmaktadir. En ¢ok da kor ve gorme
bozuklugu olan bireylere yonelik uygulamalar 6ne ¢ikmaktadir.

Sergileme alanlarindaki bilgi ve eserlere erisimi genisletme imk&n1 sunan haptik ¢oziimlerden biri
haptik ekran teknolojisidir. Haptik ekranlar, kullanicilarin sanat eserlerinin dokularim1 veya ii¢ boyutlu
formlarimi hissetmesine olanak taniyan dokunsal sensorlerle donatilir. Bu cihazlar ile sanat nesnelerinin ylizey
ozellikleri modellenebilir, boylece kullanan kisi onu farkli dokulara, sertlik veya yumusakliga sahip ii¢ boyutlu
bir nesne olarak hissedebilir. Haptik teknoloji, ziyaretcilerin sanat nesnelerinin dokunsal sanal kopyalarini
kesfetmesine olanak tanir. Stephen Brewster (2005, ss. 276-278), ¢alismasinda bu teknolojinin avantajlarini;
eserlerin dokunulabilecek fiziksel kopyalarindan olusan koleksiyonlarin sergilenme ve depolanmasi igin
gereken alanlarin kisitliligina bir ¢6zlim olmasi, koruma standartlarini tehlikeye atmadan {i¢ boyutlu nesnelerin
daha iyi anlasilmasi; nadir, kirllgan veya tehlikeli nesnelere dokunulmasina olanak saglamasi, uzak mesafedeki
ziyaretgilere deneyim imkan1 sunmasi, gorme yetisini kaybeden kisiler i¢in erigimi iyilestirmesi ve sergilenen
eser sayisini artirmasi olarak siralamistir. Ancak bu teknoloji li¢ boyutlu eserlerin erisilebilirligi i¢in daha
uygundur. Fotograf ya da resim gibi diiz yiizeylerden olusan ¢aligmalarin bu yolla sanal kopyalara doniismesi
icin once li¢ boyutlu rolyef replikalarinin yapilmasi gerekmektedir.

Kismen istisna sayilabilecek bir 6rnek Paris'teki Quai Branly Miizesinde 2012 yilinda agilan “Aux
Source de la Peinture Aborigene (Aborjin Resim Sanatinin Kaynagi)” baglikli sergidir. Bu sergide, kor veya
gorme bozuklugu olan kigilerin eserlere erisebilmesini saglamak i¢in kabartma replikalar ve sesli
betimlemelere ek olarak eserlerden “Dream of the Snake”, Lille Universitesi tarafindan gelistirilen STIMTAC
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isimli haptik cihazla erisime sunulmustur (Gorsel 9). Bu cihaz, yiizeyi parmakla tarayarak dokunsal dokulari
hissettirmek i¢in tasarlanmistir (Vaz, Freitas & Coelho, 2020, s. 63).

Gorsel 9. STIMTAC isimli haptik cihaz (solda), “Dream of the Snake” adli eser (sagda)

“Resim” olarak tanimlanan eserlerin sergilendigi bu sergide bir haptik cihazin kullanilabilmesini
saglayan, sergideki Aborjin resimlerinin halihazirda dokulu bir yiizeye sahip ve kompozisyonlariin sanal
modellemeye uygun olmasidir.

Hibrit ¢oziimler

Cesitli kademelerde gorme kaybi yasayan bireylerin diinyayr algilamalarinda dokunma ve isitme
duyular1 6nemlidir, ancak bu duyular tek baslarina gorsel sanatin tam anlamiyla deneyimlenmesi i¢in yeterli
degildir. Bu sebeple kor ve gérme bozukluguna sahip bireylere yonelik, ¢oklu model adi da verilen hibrit
coztimler gelistirilmektedir. Bunlar genellikle dokunsal replikalara ve/veya haptik sistemlere sesli betimleme
ve Braille alfabesiyle yazilmis agiklamalarin eklendigi modellerdir. Kimi zaman miizik, igerikte karsilig1 olan
bir ses, riizgar ve hatta koku, tat gibi destekleyiciler de sunulur. Arastirmalar, tim ziyaretgiler i¢in ¢oklu
duyusal uyaricilarin, sergilerin hafizalarda kalici yer etmesini kolaylastirdigin1 gostermektedir (Harada,
Hideyoshi, Gressier-Soudan & Jean, 2018, s. 2222). Birden fazla duyusal uyaranin birbirine entegre sekilde
sunulmasi galeri ve miizelerdeki deneyimi zenginlestirmektedir. Boylece gérme kaybi olan ziyaretgiler, hem
sanat eserlerini bagimsiz bir sekilde kesfedebilir hem de algilayislart ve aldiklari keyif 6nemli 6l¢iide artar.
Duyusal alanin giderek teknolojiklesmesi (6rnegin haptik cihazlar, video ekranlari, hoparlor sistemleri,
dijitallestirilmis koku makineleri vb.) sergileme mekanlarinin, ziyaret¢ilerin duyularin1 kontrol altinda
tutmalar1 gerektigi degil onlari deneyimlerini destekleyecek bigimde kullanabildikleri alanlara doniismesine
imkén saglamaktadir.

Coklu duyusal erisime izin veren sergi girisimlerinden biri ispanya’daki Prado Miizesinde 2015 yilinda
acilan “Hoy toca el Prado” sergisi olmustur. Sergide; iinlii ressamlar Correggio, Velazquez, Goya, Leonardo
da Vinci, El Greco ve Van der Hamen’den se¢ilmis alt1 eserin ii¢ boyutlu reprodiiksiyonlar1 yer alir. Bu
reprodiiksiyonlarda orijinal renkler korunmus, resimlerde goriilen dokulara uygun bir kabartma sistemi
uygulanmigtir (Gorsel 10). Braille alfabesiyle yazilmis agiklamalar ve sesli betimlemeler reprodiiksiyonlara
entegre edilmistir.
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Gorsel 10. Prado Miizesindeki “Hoy toca el Prado” sergisinden bir fotograf

Bir bagka 6rnek, 2014 yilindan itibaren erigilebilirligini artirmak i¢in ¢alismalar yapan Hollanda’daki
Van Abbemuseumdur. Miizede her ay bir kez olmak iizere ¢oklu duyusal turlar diizenlenmektedir. Tablo ve
heykellerin kiiciik kopyalarina dokunmanin yam sira koku, tat, miizik gibi diger duyusal desteklerle
deneyimlerini gergeklestirebilmektedirler. Ayrica miizenin 2021 yilinda baslayip 2025’e kadar siirecek olan
sergi projesi “Delinking and Relinking”, yiiz yirmi sanat eserinin yer aldigi ve Braille alfabesi, koklama
kartlar1, dokunsal rolyefler, sesli destekler gibi yirmi besten fazla duyusal etkilesim aracinin kullanilabildigi
Hollanda'daki ilk, tamamen ¢oklu duyusal koleksiyon sergisidir (Gorsel 11.).

Gorsel 11. Van Abbemuseum 'daki “Delinking and Relinking” sergisinden bir fotograf

Tiirkiye’den c¢oklu duyusal model uygulamalarina, Ankara’da bulunan Anadolu Medeniyetleri
Miizesindeki erisilebilir alan ornek verilebilir. Burada; segilen eserlerin dokunulabilir replikalari, sesli
bilgilendirme sistemi ve Braille alfabeli tanitic1 kartlar yer alir.

Hibrit ¢oziimlere bir baska 6rnek kabartmali yiizeylerle birlikte kullanilan artirilmig gerceklik
sistemleridir. Ornegin Venedik IUAV Universitesi'nde dijital mimarlik alaninda yazilan bir yiiksek lisans tezi
kapsaminda gelistirilen Tooteko adli sistem, kabartmali bir ylizeye dokunuldugunda yiizeyin o anda temas
edilen kismuyla ilgili bir ses igerigi sunan akilli bir yiiziiktiir. Herhangi bir dokunulabilir yilizeye nesneye veya
tabakaya uygulanabilen sistem esas olarak ii¢ unsurdan olusur: yiiksek teknolojili bir yiiziik, NFC sensorleriyle
etiketlenmis dokunsal bir yilizey ve tablet ya da akilli telefon i¢in bir uygulama. Yiiziik, NFC etiketlerini
algilayip okur ve uygulamasi sayesinde akilli cihazla kablosuz iletisim kurar. Yiizeyde dokunsal gezinti
sirasinda parmak bir etkin noktaya degdiginde yiiziik NFC etiketini tanimlar ve uygulama araciligiyla soz
konusu noktayla ilgili sesli agiklamay1 etkinlestirir. Bu sesli agiklama kisisel kulakliklarla dinlenebilir
(D’ Agnano, Balletti, Guerra & Vernier, 2015, s. 207).
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Sonuclar ve Oneriler

Engellilik, sadece biyolojik degil toplumsal bir durumdur. Cevre kosullar1 ve genel tutum, bir yeti
kaybi olan “engellilik” durumunu, “engellenmislik” durumuna doniistiirmektedir. Engelli bireylerin toplumsal
yasama tam katiliminin saglanmasi, ancak kapsayicilik ve erisilebilirligin yayginlagmasiyla olur. Ulagim,
iletisim, egitim, saglik, isttihdam gibi alanlarda oldugu gibi kiiltlir-sanat alaninda da esit erisim herkesin
hakkidir. Bu calismada konu edilen koér ve gérme bozuklugu olan bireyler engellenmis gruplar arasindadir.
Korliik ya da gorme bozuklugu tipki yas, cinsiyet gibi bir karakteristiktir ve onlar gibi cesitli sinirliliklar igerir.
Temel engel, cevrelerindeki diinyanin, onlari kapsayan sekilde tasarlanmamis olmasidir. Kiiltiir-sanat
diinyasina erisimde yasadiklar1 fiziksel kosullarin yarattig1 giicliiklerin yani sira 6zellikle iki boyutlu eserlerin
gorsel algiya hitap etmesi etkilesim kurmalarinin 6niine gecer. Ancak bu durum bireylerin gorsel sanat
eserlerine ilgi duymasina engel degildir. Yapilan arastirmalar gérme kaybi yasayan insanlarin gorsel sanata
ilgisiz olmadiklarin1 géstermistir.

Iki boyutlu gorsel sanat eserlerinin kor ve gérme bozuklugu olan bireyler igin erisilebilir hale
getirilmesine yonelik ¢aligmalar giinden giine artmaktadir. Kapsayicilik konusunda farkindaligin artmasi ve
gelisen teknolojik imkanlar bu calismalar1 hizlandirmaktadir. Dokunma ve isitme duyular kor ve gérme
bozuklugu olan bireyler i¢in son derece dnemlidir. Gorsel sanatlarla gérsel olmayan etkilesimin saglanmasi,
bu duyulara yonelik ¢oziimler iiretilmesiyle gergeklesir. Bu ¢alismada incelenen erisilebilirlik destekleri; sesli
betimleme, dokunsal rolyefler, haptik cihazlar ve ¢oklu duyusal etkilesime yonelik hibrit ¢oziimlerdir.

Gorsel igerigin detayli sozel terciimesi olan sesli betimleme uygulamasi, erisilebilirligi artirmak igin
giiniimiizde en yaygin kullanilan ¢oéziimlerdendir. Sesli betimlemenin ige yarar olmasi i¢in dikkat edilmesi
gereken unsurlar vardir. Bunlar; standart bilgilerden ziyade goérmeyen birinin zihninde imgeler
olusturabilmesini saglamak, bunun i¢in uygun analojiler, referanslar ve karmasik olmayan bir dil kullanmak
olarak siralanabilir. Ayrica anlaticinin kisisel duygu ve c¢agrisimlarina yer verilmemelidir. Gorsel algiya
yonelik detaylar, baska duyular yoluyla hayal ettirilmelidir.

Ikinci olarak ele alinan erisilebilirlik destegi dokunsal rélyeflerdir. Dokunma duyusu, herkes igin
cevreyi kesfetmeye yonelik bir arag olsa da 6zellikle kor ve gérme bozuklugu olan bireyler icin daha hayatidir.
Bu duyuyu kullanarak iki boyutlu eserlerin erisilebilirligini artirmak i¢in dokunsal rolyefler tiretilmektedir.
Bireyler bu replikalara dokunarak eserin kompozisyonunu, icerdigi bigimleri, kurguyu, dokular
anlayabilmektedir; ancak bu yontemle eserin renk, duygu, atmosfer gibi dzellikleri hedef kitleye iletilemez.
Ornegin empresyonist bir resmin dokunsal replikas1, eseri tam anlamlyla ifade etmekte yetersiz kalir. Bir diger
¢ozliim haptik cihazlardir. Kullaniciya haptik geribildirim yani dokunma hissi veya tepki veren bu cihazlar,
sergileme alanlarinda yer alan ekranlar ya da giyilebilir sistemlerdir. Sanat yapitlarinin sanal modeli bu
sistemlere tanimlanir; bdylece kullanan kisi onu farkli dokulara, sertlik veya yumusakliga sahip ii¢ boyutlu bir
nesne olarak hissedebilir. Haptik cihazlarin sergileme konusundaki avantajlari; sergileme ve depolama alani
gerektirmeden genis koleksiyonlarin gosterimine izin vermesi, eserlerin zarar gérmeden deneyimlenmesini
saglamasi, uzaktan deneyim imkani sunmasi ve gérme yetisini kaybeden kisiler i¢in erisimi kolaylagtirmasidir.
Dezavantajlar ise istisnalar olsa da bu teknolojinin iki boyutlu eserler icin direkt fayda saglamamasidir.
Fotograf ya da resim gibi diiz yiizeylerden olusan ¢aligmalarin bu yolla sanal kopyalara doniismesi i¢in 6nce
ii¢c boyutlu rolyef replikalarinin yapilmasi gerekmektedir. Bu da is ylikiinii ve maliyeti artirmaktadir.

Calismada son olarak isitsel ve dokunsal duyulara es zamanli hitap eden hibrit ¢6ziimler incelenmistir.
Yalnizca sesli betimleme ya da yalnizca dokunsal replikalar kor ve gorme bozuklugu olan bireylerin sanata
tam anlamiyla erigebilmesi i¢in yeterli degildir. Coklu model de denilen hibrit ¢oziimler; dokunsal replikalar
ve/veya haptik sistemler ile sesli betimleme ve Braille alfabesiyle yazilmis agiklamalarin birlikte kullanildig:
modellerdir. Kimi zaman bunlara artirilmis gergeklik sistemleri de eslik eder. Birden fazla duyusal uyarana
maruz kalinmasi yaganan deneyimin hafizalarda daha kalic1 olmasim saglar. Gérme duyusunu kaybetmis
kisiler i¢in de isitme ve dokunma duyularmi beraber kullanmak; yasadiklari deneyimi daha iyi
anlamlandirabilmelerinin, bag kurabilmelerinin ve keyif alabilmelerinin yolunu agar. Boylelikle sanat
mekanlar1 yalnizca géze degil bedenin tiim duyularina hitap eden mekanlara evrilmeye baglar. Kiiltiir-sanat
yasamina katilmanin temel bir insan hakki olmasindan yola ¢ikarak, bu konudaki farkindaligin artirilmasi,

90



EKkici, A. (2023). Kér ve Gérme Bozuklugu Olan Bireyler i¢in iki Boyutlu Gérsel Sanat Eserlerinin Erisilebilir Sergileme Bicimleri. Uluslararast
Glizel Sanatlar Egitimi Arastirmalari Dergisi (UGSEAD), 6(2), 78-92.

¢Oziim Onerilerinin  gelistirilmesi ve incelenen sistemlerin  sergileme mekanlarinda kullaniminin
yayginlastirilmasi gerekmektedir.
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