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yontemlerine iliskin -bazilar1 yazarin kendi pedagojik deneyimlerine dayanan- oOneriler
sunmaktir. Ne zaman baglayip ne zaman bittigine dair goriisler degisse de, genelde 1990'larin

Anahtar kelimeler: ortast ile 2000'lerin ortasinda dogan kusak Z Kusagi olarak adlandirilmaktadir. Bu kusagin en
Sanat tarihi dersi, sanat egitimi, giizel belirgin 6zelligi, teknoloji ve sosyal medyanin giindelik yasaminda 6nemli bir yer tutmasidir.
sanatlar fakiiltesi, Z Kusag, hikaye anlatimi Ne var ki bu ayn1 zamanda egitimcilerin Z Kusagi'ndan 6grencilerle ¢aligmasini zorlastiran bir

Ozelliktir. Z Kugagi'ndan 6grenciler hedef odaklidirlar, ancak internette bulduklari bilginin
ne kadar dogru oldugundan ziyade, ne kadar hizli bulabildiklerine odaklanlanmislardir. Ayni
anda birden fazla etkinligi siirdiirebilirler, ama bu birden fazla gorevi es zamanl olarak
basartyla tamamladiklari anlamina degil, birbiriyle ¢ok da ilgili olmayan bir etkinlikten
digerine ¢ok kisa bir siirede gegebildikleri anlamina gelir. Dikkat siireleri 7 ila 10 dakika
arasidir, ki bu da elestirel diisiince ve analize olanak tanimaz. Buna gilizel sanatlar
ogrencilerinin teorik derslere gosterdikleri kayitsizlik eklenince, atolye digt derslerde farkl
anlatim teknikleri {izerine yeniden diisiiniilmesinin gerekliligi ortaya ¢ikar.  Farkli kusaklar,
farkli ozelliklere sahip oldugu igin farkli Ogrenme stillerine ihtiya¢ duyarlar. Peki Z
Kusagi'ndan giizel sanatlar fakiiltesi dgrencileri igin ilgi c¢ekici bir sanat tarihi dersi nasil
olmalidir? Insanlarin milyonlarca yildir severek yaptiklari hikaye anlatimi bu noktada ¢dziim
olabilir. Fakat dikkat aralif1 ¢ok kisa olan Z Kusag1 giizel sanatlar 6grencileri i¢in iyi bir
hikaye biraz da tiikketmeye aligkin olduklari formata, YouTube videolarina benzemelidir. Sanat
tarihi dersi inisleri ve ¢ikiglari olan bir anlatiymisgasina ele alimmali, az sayida ¢arpict gorsel
ornek popiiler kiiltiir Ogeleriyle beslenmeli ve daha anlatinin baginda &grenci derse
¢ekilmelidir. Bu esnada fayda odakli bu kusaga dersle birlikte hangi becerileri edenecekleri
detayli bir gekilde anlatilmali, ders ig¢i etkinlik ve 6devlerde internet kullanimini yasaklamak
yerine veri analiz ve dogrulama yontemleri ile online veri tabaniyla aragtirma yontemleri
iizerinde durulmalidir.
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Accepted: 25 December 2018 The object of this paper is to revise the way the art history is taught in line with the approaches

Online Release: 30 December 2018 of the Generation Z students from the Fine Arts faculty to the art history courses, and to offer
suggestions on new teaching methods, some based on the author's own pedagogical

Keywords: experiences. Even though there is no consensus about the time frame, the generation born in

Art history courses, art education, Faculty between the mid-1990s and mid-2000s is called the Generation Z. The most distinctive feature

of Fine Arts, Generation Z, storytelling. of this generation is that technology and social media have an important place in their daily

lives. However, this situation also makes it difficult for educators to work with Gen Z students.
Gen Z students are target-oriented, but focused on how quickly they can find the information
on the Internet, rather than how accurate it is. They can maintain more than one activity at the
same time, but this does not mean that they accomplish more than one task simultaneously, but
rather that they can pass from one irrelevant activity to another in a very short time. Their

Bu ¢alisma, 2018 yilinda Ankara’da gergeklestirilen II. Ulusararas: Sanat Egitimi Arastirmalart Sempozyumu 'nda sézlii bildiri olarak sunulmustur.
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attention span is between 7 and 10 minutes, which does not allow critical thinking and
analysis. Adding the indifference to the theoretical courses of the Fine Arts students, the
necessity to rethink the different narrative techniques in the non-workshop courses stands out.
Because different generations have different characteristics, they need different learning styles.
So how should be an interesting art history course for Gen Z students from Fine Arts faculty?
Storytelling that people have been loving for millions of years can be the solution at this point.
But a good story for the Gen Z students from Fine Arts faculty whose attention span is too
short has to look a bit like YouTube videos they are used to consume. Art history courses
should be considered as a narrative with ups and downs, few striking visual examples should
be fed with popular cultural elements and the student should be drawn into to the lesson from
the very beginning. In the meantime, this pragmatist generation should be explained in detail
with what skills they will get with the courses. Instead of forbidding the use of Internet in
classroom activities and assignments, data analysis besides verification and research methods
with online database should be emphasized.
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Giris

"Gelecek giiniimiiziin akli bir karis havada genglerine kaldiysa hi¢c umut géremiyorum, ¢iinkii genglerin tamami tarif
edilemez dl¢giide pervasiz... Benim geng¢ligimde biiyiiklerimize saygili olmamiz égretilirdi, ama simdiki geng¢lik asiri
derece saygisiz ve sabirsiz."

Hesiodos, M.O. 8. yiizy1l (Lund & Paul, 2011)

Hesiodos'un yukaridaki s6zlerine benzer alintilar rahatlikla ¢ogaltilabilir. Uygarlik tarihi boyunca eski kusaklar ge¢mis bir
altin ¢aga Ozlem duydu ve yeni kusaklara sitem etti. Bu caligma, Oncelikle kusaklar arasindaki farkliliklarin 6grenim
stirecindeki etkilerini anlamak i¢in kusak tanimi ve tiirlerine bakacak. Sonrasinda Z Kusagi'nin karakteristik 6zelliklerini,
Ogrenimi zorlagtiran davranig Oriintiileriyle birlikte ele alarak bu nesle mensup giizel sanatlar fakiiltesi dgrencilerine alternatif
bir sanat tarihi dersi i¢in Oneriler sunacak.

Kusak Teorisi ve Farkl Kusak Tiirleri

Tirk Dil Kurumu'nda kusak kelimesi "Yaklasik yirmi bes, otuz yillik yas kiimelerini olusturan bireyler &begi" ve
"Yaklasik olarak ayn1 yillarda dogmus, ayni ¢agin sartlarini, dolayisiyla birbirine benzer sikintilari, kaderleri paylasmis, benzer
Odevlerle yiikiimlii olmus kisilerin toplulugu" olarak tanimlar ("Kusak", n.d.). Kusak teorisine gore bireyin ayirt edici
Ozellikleri, onu belli bir kugak ya da grubun temsilcisi kilar (Strauss & Howe 1991; Duse & Duse, 2016). Arastirmacilar
buradan yola ¢ikarak farkli kugaklarin farkli 6zelliklere shaip oldugunu 6ne siirdiiler.

Sessiz Kusak (1925-1945), 1. ve II. Diinya Savasi'nt yasamis, Bilylik Bunalim'r atlamis, atom bombasint goérmiis kusaktir
(Duse & Duse, 2016). Gelenekselciler olarak da bilinen bu jenerasyonun bireyleri kurallara uyar. Otoriteye saygi, sadakat, cok
calisma, ortak menfaat icin fedakarlik yapmak belirleyici dzellikleridir. Tiirkiye'de Sessiz Kusak, Osmanli Imparatorlugu'nun
¢okiisiine ve yeni bir lilkenin yeniden insasina taniklik etmistir (Yalgmn, Sokmen & Kulak, 2013; Ardi¢ & Altun, 2017).

Bebek Patlamasi Kusagi (1946-1964), savas sonrasi ekonomik gelisme kusagidir. Sivil hak hareketleri, kadin 6zgiirliigii,
uzay programi, Soguk Savas ve Vietnam Savast bu donemdeki belirleyici gelismelerdir (Ardi¢ & Altun, 2017; Clausing, Kurts,
Prendeville & Walt, 2003). Bebek Patlamasi Kusagi toplumsal tabulara karsi ¢ikar; barisa, 6zgirliige ve maddi refaha 6nem
verir. Bu nesle mensup bireyler, kendi jenerasyonlarinin diinyayi degistirecegine inanmiglardir. Tiirkiye'de ise Bebek Patlamasi
Kusag: diinya ile etkilesime girildigi, ¢ok partili hayata gecisin etkilerinin hissedildigi, lilkenin go¢ alip verdigi bir donemi
gormiistlir (Ardig & Altun, 2017; Yalgin vd., 2013).

X Kusagi (1964 — 1979), aile kavraminda yasanan degisim dolayisiyla dnceki nesillere nazaran daha bagimsizdir.
Annelerin ¢caligmaya baslamasi, X Kusagi1 ¢ocuklarinin daha ¢ok sorumluluk ve risk almalarini, degisime daha agik olmalarini
saglamistir. Bu nesle mensup bireyler bos zamana ve eglenceye deger verir, yasamak icin calisirlar. X Kusagi ayn1 zamanda
bilgisayara sahip olan ilk kusaktir (Duse & Duse, 2016).

Y Kusagi (Milenyum Kusagi, 1980-1994), artik teknolojinin yonlendirdigi bir toplumda yasayan ve enformasyona internet
iizerinden ulasabilen bir jenerasyondur. Y Kusagi cocuklarinin farkli aile tipleri i¢inde bilylimeleri, degisime hosgdriiyle
yaklagmalarini saglamistir. Y Kusagi, kendini siirekli sorgular ve higbir seyi oldugu gibi kabul etmez (Duse & Duse, 2016).
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Z Kusag (1995-2005) ve Karakteristik Ozellikleri

Arastirmacilar farkli zaman araliklar1 6ne stirseler de, genelde 1990'lar ila 2000'lerin ortas: arasinda dogan nesil, Z Kusagi
olarak adlandirilir. Grail Research, bu kusagi GenZ1 (1990'larin ortasinda ya da 2000-2005 arasi doganlar) ve GenZ2 (2005-
2010 arasi doganlar) olarak ikiye ayirir (Puiu, 2017). Z Kusagi, 11 Eyliil'iin yarattif1 siyasi gerilim, siddet ve toplumsal
istikrarsizligin hiikkiim siirdiigii bir diinyaya dogdu. Y Kusagi'nin aksine, enformasyona ulagamayacaklar1 ya da internete
baglanamayacaklar1 bir diinya, bu jenerasyon icin hi¢ var olmadi (Schwieger & Ladwig, 2018).

Z Kusagi, teknolojik cihazlar i¢in oyuncaklarini bir kenara atmig ve bu aletleri kullanmay1 kendi kendine 6grenmistir.
fletisimi akilli telefon, akilli TV, diziistii ve masaiistii bilgisayarlarla saglar. internet onun igin bir liiks degil, gerekliliktir.
Stirekli "online"dir, ancak tek tip bir teknoloji kullanmaz (Duse & Duse, 2016; Puiu, 2017). Dijital ortamdan ilgi ve ihtiyaclar1
dogrultusunda farkl sekillerde faydalanir (Ardi¢ & Altun, 2017; Bennett, Maton & Kervin, 2008). Temel iletisim formu anlik
mesajlagsmadir. Kendini kisaltmalar ve ikonik ifadelerle disavurur (Ardi¢ & Altun, 2017; McMahon & Possipil, 2005; Sahin,
2009; Veen, 2007). Liseden itibaren gelecekteki is olanaklarini diisiiniir ve bunun i¢in {iniversite mezunu olmasi gerektigini
bilir. Bu yiizden tiniversite diplomasini bir zorunluluk olarak gériir (Duse & Duse, 2016).

Z Kusag Ogrencilerinin Egitim Siirecini Zorlastiran Ozellikleri

Z Kusagi gengleri uzun ve kesintisiz iletigim yerine, araliklarla iletisim kurmay: tercih ettikleri i¢in bu aligkanliklart
o0grenme deneyimlerini de etkilemekte (Puiu, 2017). Bu kusak bilgiye kendinden dncekiler gibi basili kaynaklardan degil,
internetten ulasir; zira yazili metinleri sikici bulmaktadir (Puiu, 2017). Ayrica bilgi edinmek i¢in ihtiyag duydugu her seyin
internet kaynaklari araciligiyla ¢evrimi¢i ortamlardan elde edilebilecegine yonelik ortak bir algi ve giiveni vardir (Ardig &
Altun, 2017). Ancak hedef odakli oldugundan, bilgiyi ¢ok kaynaktan okuma ya da bilgiler arasi baglanti kurarak detayli
teoriler iiretme gibi yontemlere basvurmaz. Buldugu bilginin ne kadar dogru oldugundan ziyade, bilgiye ne kadar hizli
erigsebildigiyle ilgilidir. Bu yiizden daha kisa siirede, daha az, ama faydal bilgi kaynagina ulagsmayi tercih eder (Erden, 2017).
Temel iletisim formunun anlik mesajlagsma olmasi da, her konuda hiz bekleyen bu yeni neslin beklemeye karsi tahammiilsiiz
olmasiyla sonuglanir (Ardig & Altun, 2017; Giinii¢, 2011; Sahin, 2009).

Zihinleri uzun enformasyon yapilarinin en 6nemli ve en ayirt edici unsurlarini en kisa zamanda algilamaya aliskin olan Z
Kusagi'nin dikkat siiresi ¢ok diisiiktiir (Duse & Duse, 2016). Bu siire derslerde 7 ila 10 dakika arasi, videolarda ise 7-8 saniye
kadardir (Vikhrova, 2017). Nitekim Vine gibi platformlar tam da bu yiizden ortaya ¢ikmuistir.

Z Kusagi 6grencileri ayni anda birden fazla is yapabilirler, ama bu, ayn1 anda birc¢ok isi basariyla tamamladiklar1 anlamina
gelmez. Daha ¢ok birbiriyle pek ilgisi olmayan bir isten 6tekine gegerler (Vikhrova, 2017).

Biitiin bu 6zellikler Z Kusagi 6grencilerinde egitimi zorlastiran unsurlardir. Bu durum giizel sanatlar fakiilteleri 6grencileri
baglaminda degerlendirildiginde bagka zorluklar ortaya ¢ikar:

a) Yorucu atdlye derslerinden cikan giizel sanatlar fakiiltesi dgrencilerine sanat tarihi derslerinin yogun bir miifredat
halinde sunulmasi, 6grencilerin yeni edindikleri bilgileri hazmetmekte zorlanmalarina ve sonunda derse olan ilgilerinin
azalmasina yol agmakta. Hem miifredatin igerigi hem de Comenius'un (1592-1670) 500 y1l 6nce kurdugu 45 dakikalik egitim
sistemi, dikkat siiresi zaten ¢ok diisiik olan bu yeni jenerasyon i¢in uygun degildir (Hilcenko, 2017).

b) Calismanin yazar1 2015'ten beri Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nin Sanat Eserleri
Konservasyonu ve Restorasyonu boliimii ile Heykel ve Resim boliimlerinden 6grencilerle yaptigi derslerde sanat tarihinin
sanat egitimi alan bir 6grenci i¢in neden gerekli oldugunu sordugunda, 6grencilerin dersin gerekliligi konusunda hemfikir
olmalarma ragmen bunun nedenini agiklamakta zorlandiklarii gézlemlemektedir. Ogrenciler, sanat tarihi derslerinin kendileri
icin "iyi bir sey" oldugunu diisiinmekte, ama segtikleri boliim/meslek ve aldiklari sanat tarihi dersleri arasindaki iligkiyi kolayca
kuramamaktirlar.

¢) Calismanin yazari, ders verdigi giizel sanatlar fakiiltesi dgrencilerinde kendilerini entelektiiel olarak beslemelerine
yardimer olacak bir okuma aligkanliginin olmadigini gézlemlemektedir, ki bu da Z Kusagi'min basili kaynaklar1 sikici
bulmasiyla yakindan baglantilidir. Bununla birlikte yazar, 6grencilerin uzun siire online olduklar1 halde interneti verimli
kullanamadiklarim fark etmistir. Ogrenciler basili kaynaklari tercih etmemekte, ama sanal kiitiiphane ve online
veritabanlarindan da faydalanmamaktadirlar. Hatta 6grencilerin ¢ogu, iiniversitenin online bir veritabanina sahip oldugundan
ya da internette sanal kiitliphanelerin bulundugundan haberdar degildir.

Yazar, 6grencilerin zamanlarim -6zellikle Instagram ve Facebook olmak iizere- daha c¢ok sosyal medyada rastgele
gezinerek gegirdiklerini, sanat tarihi 6devlerini de cabuk tiiketilebilen icerik sitelerinden yiizeysel bilgiler edinerek yaptiklarini
fark etmistir. Ogrencilerin bircogu 6dev konularin1 Google'da arattiklarinda ilk ¢ikan link'e tiklamakla yetinmektedir. Baska bir
grup 6grenci ise teknolojiyle aralarinin iyi olmamasindan yakinmaktadir.
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d) Okuma yazma pratiginin hem basili hem online olarak bu sekilde sinirli kalmasi, 6grencilerin kendilerini yazili ve sozlii
olarak iyi ifade edememeleriyle sonuglanmaktadir. Bunun sonucunda 6grenciler sanat tarihi derslerinin degerlendirmelerinde
basarili olamamaktadirlar. Ayrica, yine interneti verimli kullanamamalar1 nedeniyle yasadiklar1 kent/iilke/diinyadaki sanat
etkinliklerine iliskin bilgileri, arkadas ¢evrelerinden ya da okulda duyduklartyla sinirli kalmaktadir.

Sanat Tarihi Dersleri icin Bazi Oneriler

Farkli kusaklar, farkli 6zelliklere sahip oldugu icin farkli 6grenme stillerine ihtiya¢ duyar. Yukarida Z Kugsagi'nin faydaci
tutumundan bahsedildi. O halde bu fayda odakli neslin bireylerine ders verirken konuya oncelikle aldiklar1 sanat tarihi
derslerinin tam olarak ne gibi bir yarar saglayacagiyla girilmeli ve dersle birlikte hangi becerileri edinecekleri 6grencilere
ayrintili olarak anlatilmalidir.

Sanatc¢i olmanin 6nkosulu herhalde bir parca entelektiiel olmaktir ve bu da yalniz okumakla degil, siirekli dinlemek,
izlemek ve gozlemlemekle de ilgilidir. Kisi, entelektiiel donanimini arttirdikga ilgi alanlar1 derinlesir. "Multidisipliner" bir
birey olarak -her konuda uzman olmasa bile- diger insanlara kiyasla birgok konuda fikir sahibi olur. Boylece mesleki ya da
6zel yasaminda meydana gelen sorunlart ¢dzerken farkli alanlardan bildigi seyleri, bagka kimsenin yapamadigi sekilde, dzgiin
kombinasyonlarla bir araya getirip alisilmigin disinda ¢oziimler tiretebilir.

Bazen evimizde bir sey arizalandiginda usta ¢agiririz. Usta gelir ve ¢antasinda mevcut problemi ¢6zecek alet olmadigi igin
diikkana doniip -eger varsa- gerekli aleti almak zorunda kalir. Aym sekilde 6grenci de "alet ¢antasi"nda her tiirlii aleti hazirsa
karsilagtig1 tiim sorunlart ¢ozer ya da ¢dzemese bile sorunu ¢dzmeye en yakin kisi her zaman o olacaktir. Gengler, A planlart
bekledikleri gibi yiirimediginde hayalkirikligina kapilmak yerine, edindikleri becerilerle B ve C planlartyla kaldiklar1 yerden
devam etmeyi ve yeniden mutlu olmay1 deneyeceklerdir. Bu baglamda, yani problem ¢6zebilme baglaminda diistiniildiigiinde
entelektiiel olmak 6ziinde hayatta kalmaktir, hatta daha da iyisi yasanmaya deger, zengin ve anlamli bir hayata sahip olmaktir.
Edindikleri farkli becerilerin giiniin sonunda kiray1 ve faturalari ddemelerine yardimer oldugunu bilmek, 6grencilerin sanat
tarihi derslerini eskisine kiyasla daha ¢ok ciddiye almalarin1 saglayabilir ve bu, alternatif bir sanat tarihi dersi i¢in iyi bir
baslangigtir.

Michael Baxandall (1933-2008), 15. Yiizyilda Sanat ve Deneyim adli ¢aligmasinda Erken Ronesans resminden
bahsederken pek ¢ok sanatginin izleyicinin kendi kisisel gorsellestirmesine engel olmamak i¢in dis diinyay: fazla ayrintiya
girmeden betimledigini ileri siirmiigtii. Buna gore ressamlar betimledikleri sahnede her seyi agiklamak yerine, bosluklar1 kendi
kendine doldurmast igin izleyiciye firsat taniyorlard: (Baxandall, 2015). Belki de sanat tarihi dersleri s6z konusu oldugunda
egitimcinin de ayni sekilde davranmasi lazimdir. Sanat tarihi hocasi, 6grenciyi bilgiye bogmak ile daha az sey anlatmak, ama
merak duymasi icin ona daha ¢ok firsat vermek arasinda bir se¢im yapmak zorundadir. Ogrenciyi sikmak pahasma ders
planindaki tiim konular1 aktarmaya mi, yoksa 6grenciyle iletisim kurmaya, onun diisiinme ve fikir yiiriitmesine firsat tanimaya
m1 daha ¢ok vakit ayirmalidir? Z Kusag1 dgrencileri iletisimi ¢ok sever ve siirekli geribildirim isterler (Puiu, 2017). Egitimci
bu noktada dersin igerigi ve iglenis yontemine iligkin 6grencilerden oneri alabilir (Erden, 2017). Boyle yaptiginda farkli
boliimlerden 6grenci grubu ve/veya siniflarin, farkli yogunluk ve uzunlukta ders istedigi ortaya ¢ikacaktir. Bununla birlikte
egitimcinin ders sirasinda sik sik soru sorarak yavas ya da hizli gidip gitmedigini ve 6grencilerin zorlanip zorlanmadigini
kontrol etmesi gerekir. Yeni anlatilan konulara hemen geri donerek bunlarla ilgili soru sormak da hem anlagilmayan yerlerin
aydinlanmasini saglar hem de 6grencilerin derse olan ilgisini yiiksek tutmaya yarar.

Egitim stratejisi belirlemede Ogrencilerin nasil 6grendikleri ve bilgiyi nasil topladiklarini bilmek ve egitimi buna
uyarlamak 6nemlidir (Puiu, 2017). Z Kusagi'nin ¢ok sayida kaynaktan okuma yapmadig: ve bilgiler arasi baglanti kurarak
detayli teoriler liretmediginden yukarida bahsedildi. Z Kusag1 6grencileri faydali bilgi kaynagina en kisa siirede erismekle
ilgilenir. Dolayisiyla 6grencileri kiitiiphaneye gitmeye zorlamak ya da ddev yaparken internet kullanimini yasaklamak yerine
veri analizi hususunda yardimci olmak daha etkili bir yontem gibi goriiniir. Her dersin belli bir kismu 6grenciye sanatla ya da
ilgilendigi alanlarla ilgili kaliteli igerik tiretip dogru bilgi veren yabanci siteleri tanitmaya ayrilabilir. Egitimci ayn1 zamanda
iiniversite online veritabaninin nasil kullanilacagini agiklayarak &grenciye literatlir tarama ve referans vermenin Onemini
anlamasinda ve bunlar1 nasil kullanacagini 6grenmesinde yardimci olmalidir. Her yil sosyal medya istatistiklerini yayimlayan
We are social'm 2018 raporuna gore, Tiirkiye'de yasayan insanlar giiniin yaklasik 7 saati online'dir ("Digital in 2018 in Western
Asia Report" n.d.). Fakat yazarin ders verdigi Z Kusagi'ndan pek az giizel sanatlar fakiiltesi 6grencisi online veritabanindan
makale ya da kitap indirme, sanal miizelerin arsivlerini gezme, online katalog tarama gibi eylemleri gerceklestirebilmekte ve
bunlar1 yaparken karsilastigi birtakim teknik sorunlarin {istesinden tek basina gelebilmektedir. Bu durumda egitimcinin
Ogrenciyle birlikte bilgisayar basina gegmesi gerekir. Ders i¢inde bu tip etkinliklerin diizenli yapilmasi, 6grencinin internette
karsilastig1 dogru ve yanlis igerigi birbirinden ayirt etmeye ve kendi kendine kesifler yapip bunlar1 diger simif arkadaslar1 ve
egitimciyle paylagsmaya baslamasina yardimei olacaktir.

Ogrenciler icin nitelikli igerik sunan dijital bilgi platformlarinin gelistirilmesi, Z Kusagi'min interneti daha verimli
kullanmasini saglamada baska bir yontem olabilir (Ardic & Altun, 2017). Ormegin 1996'da kurulmus Web Gallery of Art,
46.000 dijital gorselle 3. yiizyildan 19. yiizyila kadar Bati sanatindan resim, heykel ve mimari Ornekleri egitim amacl
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kullanicilara sunmaktadir. Modern sanati da igine alacak, dogru igerik ve yiiksek ¢oziiniirlikli dijital gorsellerle Web Gallery
of Art'in muadili daha giincel Tiirkge bir site bu alandaki a¢ig1 kapatabilir.

Z Kusagi, web teknolojilerine ve yiiksek ¢oziiniirliige aligkindir; bu da gorsel formlar1 daha kolay anlayip 6grenmesini
saglar (Hilcenko, 2017). Nitekim Rotman'in arastirmasina gore, online metinlere bakan genglerin sadece %20'sinden az1 metni
okumakta, ¢ogu renkli fotograf ve resimlere bakmaktadir (Vikhrova, 2017). Bu aslinda son derece dogaldir, ¢linkil bilimsel
aragtirmalar bireylerin dig diinyayr %83 gorme, %11 duyma, %3.5 koku, %1.5 dokunma ve %] tat alma duyulariyla
algiladigin1 kanitlamugtir (Hilcenko, 2017). Ogrenmede diger duyularimiz da elbette 6nemlidir, ancak gérme duyusu agir
bastigi ve Z Kusagi gorsel formlar1 daha kolay algiladigr igin egitimci derslerinde gorsel 6grenim ydntemlerine agirlik
vermelidir. Z Kusag1 6grencileri artik slayt projektoriiyle ders islemedikleri i¢in sanslilar. Ancak Power Point sunumlarimizin
derslerde ne kadar etkin kullanildigi da tartigmaya agik. Eserin kiinyesinin beyaz istiine siyah fontla yazildigi, dijital
gorsellerle hazirlanmig standart sunumlar, diziistii bilgisayarlarimizi tekrar dia makinesine doniistiirmekte (Selen & Ka¢gmaz &
Wilson, 2007). Bu noktada dnceden hazirlanmis sunumlara spontan Gif ve videolar eklenerek tezdiize anlatim kirilabilir.

Ogrenciyi derse zihinsel olarak hazirlama ve eldeki dijital materyalin potansiyelini tam kapasite degerlendirmenin yaninda,
Z Kusag icin ilgi ¢ekici bir sanat tarihi dersi nasil olmalidir?

Kurt Vonnegut (1922-2007), hikayelerin grafik olarak ¢izilebilecek bir formu oldugunu iddia etmisti. Vonnegut, Chicago
Universitesi'nde antropoloji okurken yazdigi kabul edilmemis yiiksek lisans tezinde, hikayenin ana karakterinin inisleri ve
cikiglart oldugunu, bunun grafigi olusturulursa hikayenin formunun ortaya ¢ikacagimi sdyliiyordu (David Comberg, 2010).
Hikayelerin bir sekli varsa, cazip bir sanat tarihi dersi i¢in de bir form olusturulabilir mi?

Hikayeler, en temel iletisim big¢imi ve sahici insani deneyimlerdir. insanlarin diinyayr anlamlandirmak igin hikaye
anlatmaya ihtiyaglari vardir. Bir igerige baktigimizda bu deneyimden anlam ¢ikarmak i¢in hep bir hikaye arariz, ¢linkii insanlar
kesinlikten hoslanir ve anlatisal yapilar tam da bunu yapar: Karmasik, muglak ve 6ngoriillemez olani akla yatkin hale getirirler.
Alisildik, 6ngoriilebilir ve rahatlaticidirlar (Lemanski, 2014).

Hikayeler her yerdedir ve her sey bir anlatiya doniistiiriilebilir. Roland Barthes, Anlatinin Yapisal Analizine Giris (An
Introduction to the Structural Analysis of Narrative) adli makalesinde anlatinin evrenselligi iizerinde durmustur:

"Anlati mitte, efsanede, fabllarda, masallarda, kisa Oykiilerde, destanlarda, tarihte, trajedide, dramda, komedide,
pantomimde, resimlerde (...) vitrayli pencerelerde, filmlerde, yerel haberlerde ve sohbette mevcuttur. Dahasi bu sonsuz form
cesitliliginde, her zaman, her yerde ve her toplumda hazir ve nazirdir. isin asli anlati tam da insanlik tarihiyle baslar. Anlatidan
yoksun bir halk asla var olmamustir. Tiim smuflarin, tiim insan gruplarinin hikayeleri vardir." (Barthes & Duisit, 1975;
Lemanski, 2014)

Oziinde sanat tarihi de diger hikayeler gibi bir kurmacadir. Ernst Gombrich (1936-2001) Antikite'den modern ¢aglara,
kapsamli bir sanat tarihi kitabi olan Sanatin Oykiisii'nii yazmaya basladiginda herhalde sirtlandigi yiikiin farkindayd: ki
kitabina baslik olarak "6ykii" kelimesini se¢misti. Bu baglik, yazarin giivenilmezliginin de miitevazi bir ilantydi. Gombrich bu
kelimeyi kullanarak kisa ve 6z Oykiisliniin en nihayetinde uyduruldugunu, diizmece oldugunu ve dolayisiyla bir noktadan sonra
ona giivenilmemesi gerektigini de itiraf etmis oluyordu (Hauser, 1999). Gombrich'in sanatin dykiisiinii hald bu kadar popiiler
kilan nedenlerden belki de en 6nemlisi budur.

O halde sanat tarihi de -tipki Vonnegut'in hikayelerin seklinden bahsederken oldugu gibi- inisleri ve ¢ikiglart olan bir
anlatiya dondstiiriilebilir. 2016'da Ernst ve Yang'in medya ve eglence lizerine yaptiklar: bir arastirmaya gore, Z Kusagi'nin
%91'inin akill telefonu vardir ve %901 her giin YouTube izlemekte, hikaye anlatimina 6énem vermektedir (Ernst & Young
Report, 2016; Schwieger & Ladwig, 2018). Dolayisiyla dikkat araligi ¢cok kisa olan Z Kusagi giizel sanatlar fakiiltesi
ogrencileri i¢in iyi bir hikaye, biraz da tilketmeye aligkin olduklar1 formata, YouTube videolarina benzemelidir.

Hikaye anlatiminda en dnemli noktalardan biri dinleyiciyi tanimak ise bir digeri de dinleyiciyi hikayenin en basinda
yakalamaktir. Ogrencilerin dikkatini cekmek istiyorsak, onlarm bildikleri bir konudan derse baslamamiz gerekir. Fakat bunu
ogrencileri tanimadan bilemeyiz. Egitimci bu noktada herkesin paylastigi ortak deneyimlerle ise koyulabilir ya da 6grenciyi
tanimaya c¢aligabilir. Z Kusag1 6grencilerinin iletisimi ¢ok sevdiklerinden ve siirekli geribildirim istediklerinden daha once
bahsedildi. Egitimci derse baglarken 6grenciye nasil hissettigini, son zamanlarda neler okuyup neler izledigini, hangi kiiltiirel
etkinliklere katildigini diizenli olarak sormalidir. Z Kusag: kendi fikir ve deneyimlerini cok dnemser. Bu yiizden egitimcinin
dersin basinda boyle bir sohbet ortami olusturmasi ve sohbeti o giinkii dersin konusuna dogru ydnlendirmesi iyi bir
baslangictir.

Ders sirasinda dgrencinin bildigi bir seyi, soz gelimi Kim Kardashian'in Paper Magazine'e verdigi pozu, bilmedigi bir
seyle -s6z gelimi Willendorf Kadini'yla- bir araya getirmek ve anlatiy1 siirekli olarak popiiler kiiltiir 6geleriyle beslemek, dersi
Z Kusagi'min disiik dikkat siiresine gore, 10-15 dakikalik fragmanlar hélinde yeniden insa etmeye yarar. Sanat tarihinin giincel
olana baglandig1 buna benzer 6rnekler ¢ogaltilabilir: Manet'nin Olympia'si ile Barbie arasinda ilk bakista higbir ortak nokta
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yokmus gibi goriiniir. Sanatginin bir kurtizani betimledigi resmi, 1865 Paris Salonu'nda sergilendiginde, elestirmenler geng
kizlart ve hamile kadinlar1 bu tablodan uzak durmalart konusunda uyarmislard: (Harris & Forsythe, 1989). Herkesi bu kadar
kizdiran sey, ciplak yatan kadinin bir tanrica degil, diipediiz hayat kadini olusu ve hi¢ utanmadan izleyicinin gdziiniin igine
bakmastydi. Ciinkii geleneksel anlayisa gore kadinlardan toplum icindeyken al¢akgoniilliilik gostergesi olarak bakislarini yere
indirmeleri bekleniyordu. Kugkusuz Manet sanat tarihinin ilk uzanan ve izleyiciye bakan ¢iplagini yapmamisti; skandalin
nedeni resmi kamuya agik alanda sergilemesiydi.

Kadnin bakisiyla ilgili sorun, ilging bir sekilde 20. yiizyilin ikinci yarisinda ¢ikan Barbie bebeklerde de goriiliir. Tesadiife
bakin ki Barbie de kariyerine tipki Olympia gibi bir kurtizan olarak basladi. O zamana kadar tiretilmis bebeklerin aksine kadin
hatlarina sahip oyuncak, miistehcen bir ¢izgi romanda yer alan Lilli adindaki telekiz temel alinarak, II. Diinya Savasi sonrasi
Alman erkeklerine motivasyon saglamak amaciyla tasarlanmisti. Ama Ruth Handler (1938-2002), Barbie'yi Amerika'ya getirip
Amerikali orta simif kizlar i¢in yetigkin davraniglarina dair model olacak bir oyuncak bebege doniistiirdii. Barbie bebekle ilgili
can alict nokta, 1959'daki Lilli ve ilk barbie'lerden, 1971'e kadarki tiim bebeklerin yiiziinde yer alan ifadeydi: Barbie
izleyicinin yiiziine bakmiyordu; bebekte 19. yiizyil erotik resmindeki kadin tasvirlerinde goriilebilecek yana dogru bakis vardi.
Barbie, ancak -1970'lerin cinsel 6zgiirliik havasi ve kadin haklar1 hareketine paralel olarak- 1971'de, Malibu Barbie'yle
dogrudan géziimiize bakmaya basladi. Malibu Barbie, bir nevi barbie'lerin Olympia'st oldu (Netflix, 2017).

Burada anlatilan yontem aslinda yeni degildir. Daha énce Umberto Eco porno filmler tizerinden hikaye hizin1 (Eco, 1994),
Zizek, Hitchcock tizerinden Lacan'i anlatmisti(Zizek, 2002). Bu, giiniimiizde miizelerin de gengleri miizelere tekrar gekmek
icin kullandig1 bir yontemdir. 2016'da J. Walter Thompson reklam ajansinin Amsterdam subesi; Microsoft, Delft Teknoloji
Universitesi, Mauritshuis ve Rembrandt Miizesi'nin destegiyle Rembrandt'in resimlerinin icerigini piksel piksel tarayip sanatsal
DNA'si1 ayristirarak ING Bank igin 18 ayda yeni bir Rembrandt tablosu yaratti. Yapay zeka teknolojilerinin gliniimiizde ne
kadar ilgi ¢ektiginin farkinda olan Rembrandt Miizesi'nin projeyi destekleme nedeni, yeni agilacak sergisini yenilik¢i bir
yontemle duyurmak istemesiydi. Benzer bir projeyi 2015'te Grey Londra, Tate Britain i¢in yapti. Ajans, ziyaret¢i sayisinda
biiyiik bir diisiis yasayan ve genclerin miizeyi daha sik ziyaret etmesini isteyen Tate i¢in miizedeki ii¢ sanat eserine yogunlagti
ve gengleri resimlerin ardindaki hikayeleri kesfetmek tizere miizeye davet etti. S6z konusu eserler Francis Bacon'in "Triptych,
August 1972", Sir John Everett Millais'nin "Ophelia" ve "Portrait of Elizabeth 1."iydi. Ajans eserlerin kendisini gdstermek
yerine, ardindaki gii¢lii hikayeleri sanatgilarin agzindan ¢iktigi sekilde genglerden olusan deneme gruplarina okudu, daha sonra
bu hikayeleri devasa posterler hilinde Londra metrosuna asti.

Sonug¢

Giliniimiizde egitimcilerin karsisinda giinde 7 saat online olan, bilgiye internetten ulasan, dikkat siiresi diigiik, beklemeye
tahammiilsiiz ve faydaci bir kusak var. Egitimci bu durumda ders verdigi kitleyi taniyip ona gére yontem belirlemelidir. Her
dersin baginda 6grenciyle sohbet etmek ona bu firsati verecektir. Belli bir siireyi bir onceki dersin tekrarina ayirmak da
konularin ne kadarinin anlagilip hatirlandigini gdstermesi bakimindan egitimciye geribildirim saglayacaktir. Sanat tarihi
derslerinin, 6nceden hazirlanmis sunuma ek olarak her 10-15 dakikada bir verilen popiiler kiiltiirden video ve Gif formatindaki
orneklerle hareketlendirilmesi, 6grenciye yeni 6grendigi bilgiyi hazmetmesi i¢in zaman taniyacak ve bu esnada daha az
stkilmasini saglayacaktir. Bunun igin dersten 6nce Ogrenciyi yormayacak sayida ikonik ornekler segilerek bir sunum
olusturulmali ve bunlar akilda kalict giincel drneklerle iligkilendirilerek bir anlatt olusturulmalidir. Egitimcinin dersi bir
performansa, kendisini de hikaye anlaticisina doniistiirmesi gerekir. Egitimcinin degerlendirme yontemi olarak bireysel 6dev
ve sunumlart tercih etmesi, 6grencinin konuyu sahiplenmesine ve kisisel yorum katmasina yardimei olacaktir. Egitimci, dersin
belli bir kismini dgrencinin interneti daha verimli kullanmasini saglayacak faaliyetlere ayirirsa, sinifin 6dev ve sinavlardaKki
basar1 oran1 yiikselecektir.

Baska alanlardan beslenmek, yaptigimiz isleri daha iyi yapmamizi saglar. Dolayisiyla giizel sanatlar fakiiltesi 6grencilerine
¢ok yonlii bir egitim verilmelidir. Sanat tarihi dersleri bu baglamda biiyiik 6nem tasir. Caligmada ileri siiriilenler hemen sonug
verecek Oneriler degildir; egitimcinin derslere ayirdig1 normal hazirlik siiresinden daha ¢ok mesai ister. Fakat akademisyenligin
bir yani aragtirmak ve bilgi tiretmekle ilgiliyse, diger yani bunlari paylagmakla ilgilidir. Deneyimi baskalarina aktarmak,
egitimciligi anlamli kilar.
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